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กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันประถมศึกษาปีที ่3 

หน่วยท่ี 6  การออกแบบและเทคโนโลยี                     จ  านวน  10  ขอ้ 

จงกา  ทบัตัวอกัษรตรงกบัตัวเลอืกทีต้่องการลงในกระดาษค าตอบ 

1. 
 
 
 
 

2. 
 
 
 
 

3. 
 
 
 
 
 

4. 
 
 
 
 
 

ขอ้ใดไม่ใช่หลกัการออกแบบ 
ก. ความสะดวกสบาย 
ข. ความแขง็แรง 
ค. การขนส่ง 
ง. ดูแลรักษา 
อุปกรณ์ใดช่วยออกแบบงานประดิษฐ ์ 
ก. คอมพิวเตอร์ 
ข. โทรทศัน์ 
ค. โทรศพัท ์
ง. วทิย ุ
ขอ้ใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีไดรั้บจาก 
การออกแบบ 
ก. ท าใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์
ข. ท าใหเ้สียเวลาในการท างาน 
ค. ช่วยถ่ายทอดความคิดใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
ง. เป็นแนวทางควบคุมการท างาน 
การออกแบบส่ิงใดท่ีตอ้งค านึงถึงความ
ปลอดภยัมากท่ีสุด 
ก. ตูเ้ส้ือผา้ 
ข. สร้อยคอ 
ค. นาฬิกาขอ้มือ 
ง. เคร่ืองใชไ้ฟฟ้า 

5. 
 
 
 
 
 

6. 
 
 
 
 

7. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนใดตอ้งท าหลงัจากการออกแบบ
และลงมือปฏิบติัแลว้ 
ก. คน้หาปัญหา 
ข. ตรวจสอบผลงาน 
ค. เลือกวธีิท่ีดีท่ีสุด 
ง. ปรับปรุงแกไ้ขผลงาน 
วสัดุใดไม่ควรน ามาใชใ้นการประดิษฐ์ 
ก. กระป๋องสารเคมี 
ข. ขวดพลาสติก 
ค. กระป๋องน ้าอดัลม 
ง. กล่องขนม 
การออกแบบตูเ้ส้ือผา้ ตอ้งค านึงถึงส่ิงใด
มากท่ีสุด 
ก. ความปลอดภยั 
ข. ความทนทาน 
ค. หนา้ท่ีใชส้อย 
ง. ความสวยงาม 

 
 
 
 
 

ข้อสอบพฒันาทกัษะการคิดวิเคราะห์ 
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8. 
 
 
 
 
 

9. 
 
 
 
 

 

ขอ้ใดไม่ใช่วสัดุท่ีเหมาะสมในการประดิษฐ์
ของใช ้
ก. วสัดุท่ีมีความปลอดภยั 
ข. วสัดุท่ีมีความทนทาน 
ค. วสัดุท่ีมีการซ่อมแซมง่าย 
ง. วสัดุท่ีมีความเปราะบาง 
ขอ้ใดไม่จัดเป็นกระบวนการทางเทคโนโลยี 
ก. คน้หาปัญหา 
ข. ก าหนดผลก าไร 
ค. ปรับปรุงแกไ้ข 
ง. หาวธีิแกปั้ญหา  

10. 
 
 

ขั้นตอนแรกของกระบวนการทาง
เทคโนโลยคืีอขอ้ใด 
ก. ปรับปรุงแกไ้ข 
ข. ลงมือปฏิบติั 
ค. หาสาเหตุ 
ง. เลือกวธีิแกไ้ข  

 


