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undomag+ เล่มนี้ถือเป็นเล่มที่พิเศษจริงๆที่
พวกเรามีโอกาสพูดคุยสบายๆ กับ P7. ศิลปินแนว 
street art ที่มีการดีไซน์งานศิลปะที่ไม่เหมือนใคร 
มาติดตามแนวคิดและไอเดียเจ๋งๆ กับการทำ�งานใน
สไตล์ของ P7. ในเล่มนี้กัน ไม่แน่เพื่อนๆ หลายคน
อาจจะเคยเดินผ่านงานของ P7. บนท้องถนนแล้ว
ก็เป็นได้

ศักดิ์ชัย ปิยะบูรณ์ 
บ.ก. UNDO Magazine +

บรรณาธิการอำ�นวยการ / ศักดิ์ชัย ปิยะบูรณ์

ที่ปรึกษา / สมบัติ ปิยะบูรณ์, สุระพงษ์ ธรรมบุตร, 

อภินันทน์ สุมทุมพฤกษ์  

พิธีกร / Cartoon, Atom

ช่างภาพ / Iggy de Guy

Graphic Design / ศักดิ์ชัย ปิยะบูรณ์,

Kajul Kajai

UNDOMAG+ จัดทำ�ขึ้นภายใต้ UNDO Magazine นิตยสารสร้างแรง

บันดาลใจโดย UNDOMAG+ เป็นที่รวบรวมผลงานต่างๆ ของนักศึกษา

เพื่อเป็นแรงขับเคลื่อนไอเดียและเป็นก้าวแรกของน้องๆได้แสดงงาน

editor’s note

อีกหนึ่งสัมภาษณ์ที่น้องๆคงคุ้นเคยกับผลงาน
ของ แก๊งค์ – อนุกูล เหมาลา หรือ ที่เรารู้จักกันใน
ชื่อ นกฮูกดีไซน์ หนุ่มกราฟิกดีไซน์จากเชียงใหม่ที่จะ
มาถ่ายทอดเรื่องราวของการสร้างสรรค์งานศิลปะ 
งานออกแบบทั้งงานภาพประกอบ งานเขียน และงาน
ศิลปะต่างๆ ฉบับนี้เราจะมานั่งคุยกับเขา กับเรื่อง
ราวชีวิต ความคิด ความฝันและการเดินทางของ
นกฮูกตัวนี้
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interview  
	  with

P7.  
ศิลปิน Street Art / Graphic 
Design หลายคนอาจจะเคยผ่าน
ตาผลงานของ P7. จากแต่ละมุม
ในประเทศไทย ที่มีพื้นที่ให้ศิลปินได้
แสดงงาน วันนี้ P7. ได้มาเปิดมุม
มอง แนวคิด ขั้นตอนการทำ�งาน 
แรงบันดาลใจต่างๆที่มีต่องาน
ศิลปะและง่ายคิดดีๆที่พวกเราไม่
ควรพลาด

interview by Cartoon

http://www.facebook.com/pseven.nevesp
http://www.facebook.com/cartoonpinkgirl


ให้พี่แนะนำ�ตัวก่อนละกันค่ะ?
ชื่อ P7. นะ 

P7. เฉยๆ เลย P7. มาจากไหน หรือมีที่มายังไง?
จริงๆ ก็ไม่ค่อยมีเหตุผลเท่าไหร่ P ก็มาจากชื่อพี่ Seven ก็ 
แค่อยากจะชื่อสั้นๆ ทำ�แทก ทำ�สตรีทสั้นๆ ชัดๆ อยากให้คน
จำ�ง่าย เลยไล่เอาตัวหนังสือตัวเลขมาเลขมา 1 2 3 4 5 6 7 
P7. เอาก็จบเลย

พี่พีทำ�งานศิลปะตั้งแต่ตอนไหน รู้ว่าชอบ ศิลปะตั้งแต่เมื่อไหร่?
ก็ชอบวาดรูปตั้งแต่เด็กๆ ก็เลยวาดการ์ตูน วาดมาตลอดไม่
หยุดจนถึงปัจจุบัน มันก็จะพัฒนาไปเรื่อยๆ ในสิ่งที่เราชอบ

ที่ผ่านมาพี่พี ทำ�งานอะไรมาบ้าง ทำ�แนวไหนบ้าง?
ส่วนมาก ตอนแรกชอบวาดภาพเหมือน พวก realistic  
ทำ�ให้มีพื้นฐานทางศาสตร์วาดรูป วาดจนชำ�นาญแล้ว ค่อยๆ 
ตัดทอน อยากให้รูปที่เราวาดในสตูดิโอไป เห็นตามถนนให้คน
เห็นง่ายขึ้นตาสถานที่ต่างๆ ไม่อยากให้คนเห็นแค่ในแกลอรี่ 
ค่อยๆ create เอามาทำ�จนเหมือนเป็น sign
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ให้เหมือนคนที่ไม่ได้เรียนศิลปะดู ก็สามารถเข้าใจงานได้ง่าย?
ก็อาจจะเปิดกว้าง ไม่ต้องเข้าใจก็ได้ แค่เห็นงานที่เราดีไซน์ออกมา ให้คนที่
ดูแล้วอาจจะผ่านไป หรือเออ มันมีตัว รูปวาดหรืออะไรอะไรเกิดขึ้นมาบ้าง
ตามสตรีท 
 
เทคนิคที่พี่พีถนัดหรือชอบใช้นี่คืออะไร?
ชอบเพ้นท์กับสเปรย์แล้วก็ drawing จริงๆ ตอนเขียน realistic  ก็ฝึกใช้
สีทุกแบบ แต่ชอบใช้บ่อยๆ สีอะคริลิกกับสเปรย์แล้วก็ drawing

สไตล์การทำ�งานของพี่พีตั้งแต่วันแรกจนถึงปัจจุบันนี้มันแตกต่างกันมั้ยคะ?
แตกต่าง มันแตกต่างตลอดเวลา แต่ละปีเราเติบโตขึ้น เราทดลองสิ่งใหม่ๆ 
จาก realistic ก็มาเป็นกึ่งๆ realistic ก็ต่อเป็น graphic  graphic ก็
เอา realistic มาผสม คือ ทดลองเอามาผสมไปผสมมาตลอดเวลา  ไม่
เคยวาดรูปซ้ำ� คือ คิดไว้แบบนี้ ทำ� character มีตัวเดียวแล้วไม่ทำ�อีก
เปลี่ยนแปลงไปเรื่อยๆ

แล้วพี่พีมีหลักในการทำ�งานอย่างนี้ วาดรูปคาแรกเตอร์ไม่ซ้ำ�กันเลย แต่อะไร
คือ จุดที่คนส่วนใหญ่เค้าจำ�ได้?
พี่ก็ไม่รู้ ไม่ได้สังเกตว่า คนจำ�ได้หรือป่าว แต่มันมีคนดูแล้วบอกว่าจำ�ได้
แต่พี่ก็ไม่รู้ว่าจำ�ได้จากตรงไหน ตอนทำ�ก็พยายามทำ�ไปเรื่อยๆ
ไม่ได้จะให้คนจำ� เปลี่ยน character ไปเรื่อยๆ  สิ่งที่คนจำ�ได้พี่ไม่เคย
สังเกต แต่เราจะสร้าง character ให้ตัวเราจำ�ตัวเราไม่ได้
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คือจะวาดแล้วให้คิดว่างานนี้มันเหมือนไม่ใช่ของเราแบบนี้หรอคะ?
ใช่ คือ เคยวาดมาสิบรูป ให้คนคิดว่า artist 10 คนวาด คือ เรา
พยายามที่จะไม่วาดซ้ำ�แบบเดิม feeling เดิม เหมือนพยายาม
กระจาย character ออกไป ฝึก character ฝึก direction ไป
ด้วย ไม่ติดยึด

มันก็ไม่น่าเบื่อ เราทำ�เองก็ไม่เบื่อใช่มั้ยคะ?
ใช่นิสัยส่วนตัวเป็นคนไม่ชอบอยู่กับที่ ติดยึดกับ character 

แล้วงานที่พี่พีทำ�ออกมาอยากจะสื่ออะไรออกมากับคนดูรึเปล่า?
คนดู ก็ไม่ได้สื่อมีเหตุผลอะไรเลย แค่เราทิ้งมันออกมา โยนมันออก
มา แล้วให้คนดูเค้าไปจินตนาการ ไปตีความหมายเอา ไปคิดออกมา 
ซึมซับให้มันเป็นอะไรก็ได้ ไม่ต้องเข้าใจก็ได้

เหมือนเค้าคิดว่ามันจะเป็นอะไรก็ได้?
ใช่ๆ

แล้วตอนที่พี่พีทำ�งานคิดงานมันมาจากไหน เริ่มจากไหนการที่จะ
วาดรูปๆ หนึ่ง?
ส่วนใหญ่ก็ไม่ได้คิด แล้วก็ไม่ได้ร่างด้วยดินสอ คือ เขียนขึ้นมาเลย 
เฟรมกระดาษเปล่าก็เขียนเลย มันไหลออกมาเลย

เหมือนวันนี้อยากจะวาดอะไรก็วาด?
ใช่ๆ เหมือนอยากวาดอะไรก็วาดออกมาเลย แค่จำ�ไว้ว่าจะไม่วาดตัว
เดิม ตัวนี้เคยวาดแล้วก็เดี๋ยววาดตัวใหม่

ให้มันใหม่ทุกวัน?
ใช่ ทุกวัน

http://www.youtube.com/watch?v=Ilx89yOFVMM


แรงบันดาลใจนี่ก็คือมาจากตัวเองเลย?
ใช่ มาจากตัวเอง นิสัยตัวเองชอบอะไรที่มันฟรีสไตล์ ไม่อยู่เฉยๆ

แล้วถ้าวันนึงคิดงานไม่ออก พี่พีทำ�ยังไงแบบวาดแล้วซ้ำ�อะไรอย่างนี้?
ส่วนมากจะไม่ค่อยมีปัญหาเรื่องนี้เท่าไหร่ เพราะเราทำ�จนกลายเป็น
แบบนี้ เป็นแบบนี้เป็นธรรมชาติของเรา ไม่ฝืน การที่ character 
หรืออะไรที่คิดออกมา มันก็ไหลออกมาตามธรรมชาติ เราไม่ต้องคิด
ว่ามันจะเป็นตัวอะไรดี จะทำ�ตัวนี้เพื่ออะไร 

ดูพี่พีเป็นศิลปินที่เป็นศิลปินมากๆ แบบทำ�อะไรมาจากข้างใน?
ใช่ๆ รู้สึกว่าทำ�งานศิลปะ มันไม่ได้ไปรับใช้ใคร เราก็ทำ�ในสิ่งท่ี่เราชอบ 
ไม่ได้มาสนใจว่าจะมีใครชอบหรือไม่ชอบ แค่ทำ�ในสิ่งที่เราชอบ แค่เป็น
ทางเลือกหนึ่งให้คนที่ดูก็พอ
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กว่าที่พี่พี จะมาเป็น P7. ในวันนี้ที่มีคนรู้จักมันยากไหม?
ไม่ได้สนใจว่ามีคนรู้จักยากมั้ย แต่แค่รู้ว่าทำ�ในสิ่งที่เราชอบ แล้ว
ทำ�ไม่ได้คาดหวัง พอทำ�ในสิ่งที่เราชอบเลยไม่รู้ว่ามันยากไหม อยู่
ตรงนี้การมีชื่อหรือมีคนรู้จัก ไม่รู้จัก เราก็ทำ�ในสิ่งที่เราทำ� ไม่ได้
เปลี่ยนแปลงตั้งแต่วันแรกที่ไม่มีคนรู้จักพี่ ไม่ได้ติดยึดกับสิ่งที่คน
ชม คนชมตัวนี้เป็นนก คนชอบมาก พี่ก็จะข้ามผ่านไปเลย ไปหา
ตัวต่อไป หมูหมากาไก่อะไรไป

คือจะไม่ยึดติดกับอะไรที่คนชมคนชอบ?
ใช่ๆ

ปัญหาในการทำ�งานของพี่พีมีอะไรบ้าง?
ปัญหาเหรอ ง่วงนอน ถึงไม่ชอบทำ�งานกลางคืน ทำ�งานกลางวัน
อย่างเดียว บางทีเป็นเพราะแสง ชอบแสงธรรมชาติมากกว่าแสง
ไฟ กลางคืนก็อาจจะนอนเล่น ฟังเพลง ขี่จักรยาน กินเค้ก ชอบๆ 
ทำ�งานไปกินเค้กไป
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P7 IN STREET ART พี่เป็นศิลปิน street art พี่คิดยังไงกับศิลปิน street art ในเมืองไทย
ตอนนี้ พี่เป็นคนแรกที่ทำ� street art แล้วแบบมีคนถ่ายภาพมาใน
หนังสือ?
คือ Street Art เมืองไทยคนทำ�เยอะขึ้นนะ แต่ว่าส่วนมากจะ copy 
ฝรั่งซะเยอะ รับอิทธิพลซะเยอะ มีโอกาสพยายามจะบอก ถ้าคนไหนที่ 
copy พี่ก็จะบอกว่า มันเหมือนนะ ให้พยายามที่จะเป็นตัวของตัวเอง 
คิดเอง ถ้าเอาของไทยกับของต่างประเทศ ของไทยมันยังไม่หลากหลาย
เท่าที่ควร ของต่างประเทศอาจจะไม่สวยแต่คือคิดใหม่ ไม่เหมือนใคร มัน
ยังไม่เพอเฟค แต่อย่างน้อยมันแปลก แต่ไทยไปเห็นของคนอื่นสวยแล้ว
ก็ไปดึงมาทีละนิดทีละหน่อย มาประกอบเป็นของตัวเองมันก็กลายเป็น
เหมือนของคนอื่นไป ของไทยยังขาดเรื่องการเป็นของตัวเองมากกว่า

แล้วงานที่ทำ�ออกมามันทำ�ออกมาเหมือนมีผู้ใช้เป็นหลัก ผู้เสพเป็นหลัก 
ในการทำ�งานศิลปะของพี่ใช้ผู้เสพเป็นแรงบันดาลใจ ในการทำ�งานออก
มาได้ไหม?
คือ เหมือนเราปล่อยงานมา ไม่ได้คาดหวัง ว่าคนจะเก็ตหรือจะชอบแค่
ให้งานทำ�หน้าที่ของมันไป คนดูอาจจะแค่น่ารักดีผ่านไป หรือบางคน
ลองเอาไปทำ�ดูบ้างเว้ย ไม่เคยทำ� ลองเอาไปทำ� มันง่าย เออเราก็ทำ�ได้
นี่ ศิลปะไม่ใช่เรื่องยาก ศิลปะ คือ สิ่งจับต้องได้ ให้มันสื่อสารออกไปเป็น
ธรรมชาติ



บางคนทำ�งานศิลปะมานานแล้ว หลายปีแล้ว แต่ยังไม่ได้ยังไม่มี
คนรู้จักซักที รู้สึกท้อไม่อยากทำ� พี่พีแนะนำ�ยังไงบ้าง?
อ่อ ถ้าคิดอย่างนั้นก็อย่าทำ� ถ้าทำ�แล้วคิดว่าจะดังมันก็ไม่
เจริญหรอก ทำ�ก็คือทำ�ในสิ่งที่เราชอบ แล้วสิ่งที่เราชอบมันก็จะ
ค่อยๆ สั่งสมมา คนมันเห็นว่าเรายืนหยัดทำ�มัน ก็จะพัฒนาไป
เรื่อยๆ สมมติทำ�ไปแล้วเราชอบมากแต่คนอื่นไม่ชอบ ไม่ดังซัก
ที นั่นเป็นการพิสูจน์ว่าเรารักจริงเปล่า ถ้าเรารักจริงเราก็ทำ�ต่อ
ไป เท่านั้นเอง

รักในสิ่งที่เราทำ�มากกว่าให้คนอื่นมาชื่นชม?
ใช่ๆ ทุกวันนี้ก็ยังเป็นแบบนี้ คือ ไม่เคยสนใจ ไม่เคยจำ�ได้ว่าคน
ชอบตัวไหนบ้าง แต่ถ้ารู้ว่า คนชอบตัวไหนบ้าง ยิ่งรู้ว่าชอบเราจะ
ก้าวข้ามตัวนั้น ไม่เคยยึดตัวนั้น ไปทำ�ตัวอื่นที่แตกต่าง จะไม่เคย
ทำ�ซ้ำ� ถ้าเราทำ�ซ้ำ�เมื่อไหร่เราจะหยุด เห้ยชอบตัวนี้ ตัวไหนชอบ
สุดเราจะหยิบตัวนั้นไปใช้งานต่อ

ทำ�ให้ไม่เกิดการคิด?
ใช่ ไม่พัฒนา ทำ�ให้หยุดไม่ยึดติด เพราะเราติดยึดเราก็จะหยุด
อยู่ตรงนั้น ทำ� character ซำ�้ไปซ้ำ�มา ไม่มีประโยชน์

 



พี่พีเคยเบื่องานที่ตัวเองทำ�อยู่ไหม?
เบื่อ ข้ามวันก็เบื่อแล้ว เมื่อวานวาดตัวนี้ทำ�เสร็จแล้ว พอเราเบื่อใช่ป่ะ วันรุ่งขึ้นเราก็จะไม่เบื่อ
เพราะเราได้หนีตรงนั้นมาแล้ว แต่เราก็ทำ�เต็มที่ที่ผ่านไป สนุกที่จะทำ�อันใหม่เรื่อยๆ

แล้วเดี๋ยวนี้คนที่ทำ�งานศิลปะ มันกลายเป็นว่าไม่จำ�เป็นต้องเรียนศิลปะแล้ว พี่พีคิดว่าไง?
ใช่ ๆ ไม่จำ�เป็นเลย พี่เรียนศิลปะมาไม่เห็นได้อะไรเลย แค่เอาหุ่นมาตั้งอ่ะ วาดไป ให้งาน ให้
เกรด แต่ที่สุดแล้ว คือ เราก็ฝึกมือเอง กลับไปบ้านฝึกเอง เขียน realistic เราก็ฝึกเอง เขียน 
drawing figure ไม่มีใครสอน ฝึกมือเองเพราะว่าเรารัก ไม่เคยฝึกที่มหาวิทยาลัยเลย พี่
เรียนแค่ปีสองก็คิดว่า เรียนไปทำ�ไมวะ แต่โอเคเรียนไปเอาปริญญาให้พ่อแม่ แต่ถ้าถามจริงๆ 
ศิลปะมันไม่จำ�เป็น ฝึกเองได้ พี่เห็นเด็กหลายคนไม่ได้เรียนศิลปะ ฝึกวาดเอง วาดได้ดีด้วย 
เพราะมันเป็นความพยายาม ทดลองเองก็จะมีสไตล์ของตัวเอง

แล้วพื้นฐานศิลปะแบบ drawing การวาดรูปมันมีความสำ�คัญต่อการต่อยอด การวาดรูป
อะไรแบบนี้ไหม?
สำ�คัญไหมก็สำ�คัญนะทักษะ แต่ก็ไม่จำ�เป็นต้องเรียนในมหาลัย เดี๋ยวนี้โลกกว้าง เรียนจาก
เรียนรู้เอาฝึกฝนเอา ไปติวตามโรงเรียนสอน แต่เราเรียนรู้เองเร็วกว่า มี youtube สอน 
drawing ขึ้นโครง เรียนแบบนั้นก็ได้เร็วดี เพราะบางทีครูอาจจะไม่เก่ง หรือครูติดสไตล์แบบ
นักเรียนต้องทำ�ตามครูแบบนี้ ทำ�ให้นักเรียนติิดสไตล์ ไม่มีอิสระแบบไปอยู่ในกรอบ



เห็นพี่พีทำ�งานศิลปะมีโชว์งานต่างประเทศด้วย ถ้ามีคนอื่น
อยากจะไปโชว์งานต่างประเทศบ้างต้องทำ�ยังไง หรือว่าเค้า
ติดต่อพี่พีเอง? 
ใช่ ส่วนมากจะติดต่อมา เห็นงาน อยากจะโชว์งาน ติดต่อไป
โชว์

แล้วงานศิลปะเนี่ย เครือข่ายมันสำ�คัญไหม?
เอาจริงมันก็สำ�คัญนะ สามารถทำ�ให้คนรู้จักดึงกันได้ แต่พี่
ไม่ค่อยเดินหาเครือข่าย ตั้งแต่เด็กๆมา เราก็ทำ�ของเรา ถ้าเรา
โอเคจริง คนก็จะติดต่อกับเราเอง แต่เราก็ควรจะทำ�ของเรา 
อย่าไปยึดตรงนั้นว่ามีเครือข่ายก็ไปทำ�ตามเครือข่าย ไม่ควร
ไปยึดตรงนั้น ควรทำ�สไตล์เรา ให้คนเดินเข้ามา แต่เราไม่ควร
เดินออกไป

แล้วใช้เวลานานไหมกว่าจะมีคนเข้ามาติดต่อ เข้ามารู้จักพี่พี?
นานไหมหรอ มันสั่งสมมาตั้งแต่ตอนเรียน คือ เรียนอยู่ก็มี
คนชวนไปโชว์งานชวนไปวาดรูป เราก็อยากทำ�อยากพิสูจน์

ฝีมือ พอจบมาเป็น artist ก็มีคนชวนไปโชว์งานแสดงงาน 
ชวนไปร่วมงานก็เป็นธรรมชาติสบายๆ ไม่รู้ว่ามันยากหรือ
ไม่ยาก เพราะเราก็ทำ�ของเรา อยู่ของเรา เราวาดไปคนเดินเข้า
มา แต่ถ้าเราเดินไปหาคนอ่ะเหนื่อย เพราะฉะนั้นอยู่ของเราคน
ก็เดินเข้ามาเอง

P7 IN CONVERSE DESIGN

เป็น artist ไส้แห้งจริงเปล่าคะ?
ไม่แห้งนะ คือ มันเหมือนกับ เราทำ�สไตล์เราแล้วมีฝีมือ
นะ เราทำ�ฝีมือ 100% คือไม่ใช่ฝีมือ 50 ไอเดีย 50 แต่
พี่คิดว่ามันคือฝีมือ 100% ไอเดีย 100%  เป็นตัวเอง
แล้วไม่เหมือนใคร เหมือนคนเดินเข้ามาหาพี่เพราะเค้า
ต้องการความเป็นตัวเรา 100% ได้ผลงานที่มีฝีมือ 
100% เพราะฉะนั้นรายได้ที่เข้ามามันก็ 100% แต่ถ้า
เกิดไปทำ�งานเหมือนคนอื่น ฝีมือไม่ถึง อัดๆไปแค่ให้ได้
เงินมันก็ไส้แห้ง เพราะถ้ามีรายได้ เราก็ตอบแทนรายได้
ให้มันสาสม ให้ได้งานดีๆ ออกไปพวกเขาก็จะยอมจ่าย
ให้เรา ไม่ไส้แห้งหรอกจริงๆ แล้ว ยุคแบบนั้นมันหมด
แล้ว แต่จริงๆ รุ่นลูกๆหลานๆ ก็ได้เงินน้อยนะ ไม่ได้เยอะ 
เพราะแบบบางทีฝีมือเด็กยังไม่มีฝีมือแบบขึ้นแบบ วาด
แล้ว copy คนที่เขาอยากได้งานเค้า ต้องการความเป็น 
original เขียนอะไรเขียนได้ แต่ถ้าเราสร้างแบบได้ใน

คอมแล้วค่อยมาร่างแล้ว copy มันก็ได้เงินน้อย เพราะ
ไม่ฝึกฝีมือแบบ original มันก็ได้เงินน้อยอยุ่แล้ว



P7 IN ONITSUKA TIGER

เห็นงานหลายๆ งาน มืออาชีพจะเริ่มงานจากกระดาษก่อนแล้ว
ค่อยถอดไปลงเครื่อง?
จริงๆ มันเริ่มจากเราลืมเรื่องอุปกรณ์ไปก่อน ทดสอบง่ายๆ คือ 
เค้าเตรียมกระดาษให้คุณ เตรียมดินสอให้คุณในที่สาธารณะ 
คุณสร้างงานได้ไหม สร้างได้เลยป่าว ถ้าคุณสร้างได้ แสดงว่า
คุณมีจินตนาการอยู่ข้างใน คุณทำ�มันบ่อย แล้วคุณไม่ต้องพึ่ง
คอมพิวเตอร์ ไม่ต้องพึ่ง reference ไม่ได้ดูว่า ตัวนี้เขียนยังไง 
ไม่ต้องพึ่งไอเดีย นี่คือการแยกระหว่าง artist กับ illustrator 
หรือพวก copy

คือทุกอย่างมันอยุ่ในตัว ออกมาได้อย่างเป็นธรรมชาติ เหมือน
เรามีกระดาษแผ่นหนึ่งหรืออะไรก็ได้ ดินสอแท่งหนึ่งเราก็ทำ�งาน
ได้ทั่วโลก หากินได้

แสดงว่ากว่าจะมีอะไรในตัวเยอะขนาดนี้ มันก็แปลว่าต้องผ่าน
เวลาที่ฝึกอะไรมาเยอะมาก
มันต้องยึดถือในสิ่งที่เราคิดจริงจังว่า เราสร้างมันได้นะ เราสร้าง
ตัวเราได้ แล้วเราไม่พึ่งคอม เราไม่รอ เราใส่มันได้ด้วยตัวเอง พี่ก็
ไม่มีปัญหาเรื่องการใช้เวลา แค่ต้องชัดเจน 

 



คิดว่ายังไงกับการที่น้องๆ หลายๆคนมีพี่พีเป็น idol อยากเป็น
แบบพี่พีบ้าง?
คิด ทำ�ในสิ่งที่เราชอบ แล้วทำ�ศิลปะ อะไรก็ได้ คือ ไม่ต้องเอาคนอื่น
เป็นที่ตั้ง เอาตัวเองเป็นที่ตั้ง ทำ�ในสิ่งที่ชีวิตเราเป็น อย่าไปตามคน
อื่น ไม่ copy คนอื่น ไม่ไปอิงกับ trend ถ้าเป็นตัวเรา เราก็เป็น
เหมือนทางเลือกหนึ่ง ไม่เหมือนใคร

แล้วตัวพี่พีเองมีใครเป็น idol ไหม?
ไม่มีเลยอ่ะ ไม่เคยมองข้างนอก หรือสนใจใครสนใจอะไร ชอบใคร
เป็นสไตล์ มันมาจากตัวเรามากกว่า ไม่จำ�เป็นต้องมีใครมาบิ๊วให้
เป็น ให้วาดอะไร  คือ ถ้าใจเรารัก เราสามารถสร้างจากข้างในออก
มา แล้วมันก็จะไม่เหมือนใครแน่นอน แต่ถ้าเราหา inspiration เรา
ก็จะติด inspiration เหมือนจะสร้างงานทีก็ต้องไปยึดติด

สุดท้ายให้พี่พีฝากอะไรถึงน้องๆ ที่ทำ�งานศิลปะ?
เป็นตัวของตัวเอง ทำ�ในสิ่งที่ตัวเองชอบ ไม่ไปติดยึดกับคนชมหรือ
สิ่งที่ประสบความสำ�เร็จ ทำ�ไปเรื่อยๆ พยายามทำ�สุดฝีมือ แล้วก็
ไม่ copy ใคร เท่านั้นเอง แล้วก็ทำ�งานได้ไม่เหมือนใคร



behind the scene
ขอบคุณ P7. กับแนวคิดการสร้างสรรค์งาน 

Street Art และวิิธีการทำ�งานที่จะเป็นแรงบัน
ดาลใจให้แก่น้องๆที่ได้อ่าน UNDOMAG+ เล่ม
นี้ ขอบคุณความสนุกและเป็นกันเองของพี่ด้วย

นะครับ 

ติดตามผลงาน P7 ได้ที่ 
Facebook  
http://www.facebook.com/pseven.nevesp 

http://www.facebook.com/pseven.nevesp
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P7’s works...

P7 IN SURF PLAY



P7 IN VESPA SHOW



P7 : OX IN BIG MOUNTAIN



P7 in TIGER TRANSLATE



P7 IN STREET GRAFFITI









http://www.facebook.com/thaillust


งานรวมเส้น คือ งานนิทรรศการของนักวาดหลากหลายสาขา การ์ตูน ภาพประกอบ  
กราฟฟิก และ คาแรกเตอร์ดีไซน์
เอาผลงานในแต่ละปี หรือ สร้างขึ้นมาใหม่เพื่อมาโชว์แลกเปลี่ยนมุมมอง นัดเจอกันปีละครั้ง
เพราะส่วนใหญ่รู้จักกัันทางออนไลน์ ไม่เคยเจอหน้ากันเลยก็มี ชวนแฟนคลับที่ชื่นชอบผลงาน
ของนักวาดได้มาใกล้ชิดกันมากขึ้น สำ�นักพิมพ์ที่รับงานนักวาดไปตีพิมพ์ก็มาเปิดบูธแนะนำ�หนังสือ
และมองหานักวาดหน้าใหม่ไปร่วมงาน 
 
คนที่สนใจทั่วไปสามารถมารู้วิธีการทำ�งาน แนวคิดของงานสายนักวาด กว่าจะได้ชิ้นงานเค้าทำ�กันยังไง?

รูปแบบงานพวกเราเน้นบรรยากาศกันเอง เสมือนงานมีตติ้งเล็ก ๆ มีอะไรก็คุยกันได้ ตัดทอนรูปแบบงาน
ที่เป็นทางการออก เหลือไว้แต่ความสนุกและอบอุ่น อยากให้ลองมาสัมผัสบรรยากาศงานนี้ด้วยกันค่ะ
จัดวันเดียว ถ้าไม่มาก็ถือว่าพลาดเลย!

the way to go...... 
1.



2.



illustratorsillustrators

illustration by i-phan
www.facebook.com/iphan

สไตล์งาน  
ตัวการ์ตูนผิวสีดำ� จุดต่างของคาแรกเตอร์อยู่ที่สี
ผม ใช้ชื่อไทยๆ ตัวเอก “ไอ้แป้น“ ไว้ขนจั๊กกะแร้ ส่ง
กลิ่นด้วย พวงชมพูกับเขียวเสวยเป็นคู่หูกัน 
เริ่มมีคนรู้จักสองคาแรกเตอร์นี้ จากเรื่องของเขา 
“ไม่มีเขา เราก็อยู่ได้“
ส่วนใหญ่เป็นคาแรกเตอร์ไม่เน้นรายละเอียด
วาดง่าย สื่อสารง่าย และเข้าใจได้ง่าย  

แรงบันดาลใจ 
แรงบันดาลใจภาพนี้ อยากเห็นการ์ตูนของตัว
เองเป็นตุ๊กตา จะน่ารักน่ากอดไหมนะจินตนาการ
ตุ๊กตาที่ตัดเย็บด้วยผ้า ยัดใยสังเคราะห์ข้างใน และ
ใช้ไหมพรมทำ�เป็นเส้นผม เห็นเส้นด้ายที่เกิดจาก
การเย็บมือและใช้กระดุมแทนตา

http://www.facebook.com/iphan


สไตล์งาน : งานที่วาดขึ้นจากชีวิตจริงที่ประสบมา บ้างก็
มีความฮา บ้างก็มีมุมมองดีๆ บ้างก็วาดตามเหตุการณ์
บ้านเมือง ตามสังคม เช่น เหตุการณ์น้ำ�ท่วม เรา
สามารถให้กำ�ลังใจยังไง? เราจะประชดประชันยังไง วิธี
เล่าเรื่องผมจะใช้คำ�พูดที่สนุกบ้าง กวนๆ บ้าง ประชด
บ้าง ให้กำ�ลังใจบ้าง ทะลึ่งบ้าง แล้วแต่เรื่องราว ณ ต้อน
นั้น สไตล์งานของผมเน้น Color Full แนวสี Pastel 
สนุกกับการจับคู่สี แต่ก็ไม่ใช่ว่าจะใช้สีหวานจ๋า จะมีสี 
Dark เพื่อดร๊อปความน่ารักของตัวงานไม่ให้เด็กเกินไป 
และมีอีกอย่างซึ่งเป็นคีย์หลักของงานคือไอเดียครับ

แรงบันดาลใจ : เริ่มจากที่ผมทำ� Graphic ผมอยาก
เปิดแกลอรี่โชว์ผลงานให้ผู้อื่นดู แต่ผลงานของผมตอน
นั้นมีแต่งาน Graphic โฆษณา Product ต่างๆ ถ้าจะ
นำ�มาเปิดแกลอรี่ คงไม่มีใครสนใจ และก็ไม่มีใครรู้หรอก
ว่าผมเป็นคนออกแบบ เราเลยหาทางที่จะสร้างผลงาน
ที่มีเอกลักษณ์ของตัวเอง จึงลองหันมาวาดภาพ
ประกอบ ช่วงแรกๆ ผมยังจับทางไม่ถูกว่าจะวาดแนว
ไหน เลยลองวาดหลายๆทาง เช่น แนวหมีโหด แนวภาพ
เหมือน แนวกราฟิก แนวน่ารักใสๆ พอลองๆ วาดดู ผม
รู้ตัวว่าผมไม่เก่งลายเส้นญี่ปุ่น แต่ชอบลายเส้นที่วาด
ง่ายๆ น่ารักๆ และตอนนั้นเองมีโปรเจก I am a thai 
Grophic Designer จึงคิดว่าน่าจะมีคาแร็กเตอร์ซัก
ตัวไว้เล่าเรื่อง ผมพยายามออกแบบมากมายก็ยังไม่
โดน สุดท้ายคิดว่า เราไม่วาดตัวเองละ เพราะเราเข้าใจใน
ความเป็นตัวของเรามากที่สุด

และแรงบันดาลใจที่สำ�คัญของผมคือ การที่เห็นรอย
ยิ้มและเสียงหัวเราะของผู้ชมผลงานครับ จะมีความ
สุขมากเวลาคนมากด like หรือมา Comment งาน
ผมอยากให้ทุกคนสนุกกับการ์ตูนที่ผมวาด เค้าอาจจะ
โดนประสบการณ์นั้นแบบเดียวกะผมครับ ประมาณว่า 
“โดน” เช่น ขณะดูหนังในโรงภาพยนต์ ผมได้กลิ่นเท้า
ใครก็ไม่รู้เหม็นมากตลอดทั้งเรื่องเลย ผมว่าคนที่อ่าน
ผลงานตอนนี้คง “โดน” เหมือนกับผมที่เจอมา

สรลักษณ์ เชื้อพุทธ... Soralak Chuephut
นามปากกา : Hippo Design

E-mail : hippo_design85@hotmail.com
FACEBOOK : www.facebook.com/hippodesign.bkk

Web : www.soralak.multiply.com
เบอร์โทรศัพท์ : 089.452.8625

http://www.facebook.com/hippodesign.bkk


NAME: FAHFAHS
LOCATION : ARCHITECTURE, SILAPAKORN

E-MAIL: FAHFAHFAHS@HOTMAIL.COM
FACEBOOK : WWW.FACEBOOK.COM/FAHFAHSNPTH

สไตล์งาน 
สไตล์งานของเราเป็นเส้นวาดมือมากกว่า  
ใช้ Photoshop และ Tablet ใช้ brush
วาดเอาในคอมเลย ใช้สีไม่สดมาก มักจะเป็น
สีพาสเทล น้ำ�ตาล ชมพู หวานหวานหน่อย 
character ตัวการ์ตูน มีทั้งตัวเองแล้วก็ตุ๊กตา
สัตว์ต่างๆที่มีชีวิต (กระต่าย หมี หมา ฯลฯ) 
บางตัวก็วาดบ่อยจนมีชื่อ บางตัวก็อยากวาด
ขึ้นมาแค่ครั้งเดียว แล้วแต่อารมณ์ ฮ่า
 
ภาพอารมณ์อื่นก็มีบ้างแต่ไม่บ่อยนัก ส่วนใหญ่
จะวาดสไตล์น่ารักๆ วาดเล่น รายละเอียดน้อยๆ
ซะมากกว่า นานๆทีที่จะวาดจริงจังและรายละ
เอียดเยอะๆ ก็แล้วแต่อารมณ์และสถานการณ์
อีกเช่นเคย ..

แรงบันดาลใจ 
แรงบันดาลใจส่วนใหญ่ก็มาจากชีวิตประจำ�วัน 
บางทีนั่งๆอยู่ดีดีก็ปิ้งขึ้นมาเอง มีแรงบันดาลใจ
ที่เกิดจากคนอื่นด้วย เกิดจากดูงานของเขาแล้ว
ชอบ เช่น สไตล์การลงสี ทำ�ให้เราอยากจะทำ�ได้
แบบเค้าบ้าง อย่างตอนนี้ กำ�ลังหัดลงสีน้ำ�อยู่ ฮ่า 
สุดท้ายก็คงเป็นแรงบันดาลใจจากคนรอบข้างที่
บางทีมาคุยกันแล้วทำ�ให้เกิดไอเดียได้ :)

http://www.facebook.com/fahfahs.fah


สไตล์งาน 
เนื่องด้วยงานประจำ� (และไม่ประจำ�) ที่ทำ�ส่วนใหญ่...จะ
เป็นงานที่ต้องคอยตอบโจทย์ลูกค้า รูปแบบหรือ Style 
งานที่ทำ� ก็เลยต้องปรับเปลี่ยนไปตามลูกค้าด้วย... ดัง
นั้นงานที่น่าจะเป็นรูปแบบของตัวองมากที่สุด ก็น่าจะ
เป็นงานทำ�เล่นๆ ภายใต้ชื่อ Monkiji321 นี่ล่ะครับ แต่
ก็นั้นล่ะครับ งานที่ทำ�เล่นเอง ผมก็ยังเปลี่ยนรูปแบบ
ไปๆมาๆอยู่เรื่อยๆ ทั้งรูปแบบ หรือวิธีการเอง ทั้งงาน 
Photo, Mixmedia, MutiMix, Bitmap, Vecter, 
Graphic บลาๆๆๆ (อันจะเห็นได้จากใน blog ผม
เอง...(http://monkiji321.exteen.com)  แต่ถ้า
จะดู style ได้ชัดที่สุด ก็น่าจะเป็นงานทำ�เล่นภายใต้ชื่อ 
Monkiji321 นี่ล่ะครับ... ซึ่งงานส่วนใหญ่ในนั้น ก็น่าจะ
เป็นงานแนวภาพ Vecter... หรือว่าจะชี้ style เจาะจง
ลงไปอีก ก็น่าจะเป็นแนว Character Vecter Art นั้น
ล่ะครับ...

งาน Character Vecter Art  ส่วนใหญ่ที่ผมทำ� จะ
เป็นการวาดตัว Character หรือตัว Cartoon จาก
ตัวโปรแกรม illustrator เป็นหลัก...โดยรูปแบบที่ใช้ 
โดยมากจะใช้เส้น Stroke หนาๆเข้มๆ หรือบางทีก็จะตัด
เส้น Stroke ทิ้งไปเลย โดยเนื้อสีในชิ้นงานจะแบ่งแสงเงา
อย่างชัดเจน อย่างน้อย 2 เฉด(แสงและเงา)...
นอกนั้นก็จะแทรกเทคนิคที่คิดขึ้นได้ในแต่ล่ะช่วงใส่ลงไป
ประกอบในภาพ...(^..^)//

แรงบันดาลใจ  
แรกบันดาลใจของผม คือ เงินครับ...เหอๆๆๆ (อ๊ะ!!! อะไร
นะ มันดูไม่ดี!!! เอาใหม่เหรอ!!)  งั้นเอาใหม่... (555) ... 
จริงๆแล้วแรงบันดาลใจผมมาเป็นช่วงๆครับ... แล้วแต่ว่า
ช่วงนั้นๆผมสัมผัส หรือประทับใจอยู่กับอะไร หรืออิน
อยู่กับอะไร !? ....แต่ถ้าถามผมว่าช่วงนี้ผมมีแรงบันดาล
ใจจากอะไรมากที่สุด? ... ต้องนี้เลยครับ งาน Style 
“Retro” ต่างๆครับ...  คือ ช่วงนี้ผมชอบโทนสี และ
บรรยากาศในงานแนว Retro ที่จะมีบรรยากาศสีคลุม
อยู่บนภาพบางๆ (ทำ�ให้ภาพดูเก่าๆ แต่ก็ดูคลาสสิคไปใน
ตัว) รวมถึงการใช้พื้นผิว texture ที่ดูเก่าๆ ในภาพก็
น่าสนใจอยู่ไม่น้อย... ช่วงหลังๆมานี่ ผมเลยมักจะปรับ
ใช้โทนสีของภาพ และพื้นผิวในชิ้นงาน ให้มีความเป็น 
Retro ผสมๆอยู่ซะมาก.... 

TAROT [set Retro-Style]”  
แนวคิด 

งานเชิงทดลอง Redesign “TAROT” Card ด้วยการทำ� 
Character Vecter ประจำ�ไพ่แต่ล่ะใบขึ้นมาใหม่ โดยผสม

กลิ่นงานแบบ Retro ในรูปแบบของตัวเองลงไปด้วย...

Monkiji321 (Mr.VASU T.)
Character Design Manager at   

“2Spot Communications Co., Ltd.”
E-mail :monkiji321@yahoo.com 

FB : www.facebook.com/monkiji.thanee
Web : www.ABox-Studio.com

http://www.facebook.com/monkiji.thanee


สไตล์งาน 
Children’s Art วาดรูปทรงง่ายๆ ไม่ซับซ้อน ใช้สีอ่อน
หวานดูสบายตา อบอุ่น นุ่มนวล 

แรงบันดาลใจ  
แรงบันดาลใจได้มาจากสิ่งของ และเหตุการณ์รอบๆ ตัว 
นำ�สิ่งเหล่านี้มาวาดเป็นรูปทรงที่เรียบง่าย สื่อสารอย่าง
ตรงไปตรงมา ไม่ซับซ้อน สื่อถึงความหวานในชีวิตประจำ�
วัน วาดภาพแสดงออกถึงการตอบรับและตอบโต้กับสิ่ง
แวดล้อม 

Bunny&Sweets 
แนวคิด 

แพนเค้กเป็นอาหารหลัก  
และขนมหวานได้ในเวลาเดียวกัน  

งานชิ้นนี้เกิดจากการที่เราทำ�ขนม แล้วอยาก
สื่อสารออกมาให้คนอื่นๆ ได้รู้ว่า การเข้าครัวทำ�
ขนมไม่ใช่เรื่องยาก จึงวาดภาพอธิบายวิธีการทำ�
ขนมชนิดนั้นๆ แบบเป็นขั้นตอนให้เข้าใจง่าย โดย
สื่อสารผ่านทางกระต่ายน้อยหน้ามน  กระต่าย

น้อยทำ�ได้ คุณก็ทำ�ได้

ชื่อ : สุธาสินี ไชยโชติวัฒน์
ชื่อในวงการ : littlebirth
location สถานที่ทำ�งาน : freelance designer
e-mail : lilbirth@gmail.com
facebook : www.facebook.com/littlebirth
web : www.sweetlittlebirth.com

http://www.facebook.com/littlebirth


ผลงาน Seabra 
สองคู่เพื่อนซี้ปลาหมึกยักษ์กับหุ่นกระบอก  หุ่น
กระบอกบังเอิญตกลงไปใต้ท้องทะเล
หุ่นกระบอกควบคุมชีวิตตัวเองไม่ได้ เพราะชิน
กับการให้คนบังคับ ไม่ว่าจะเดิน นั่ง ยืน ล้วนมา
จากการบังคับของคนทั้งสิ้น เมื่อหุ่นกระบอก
ต้องดำ�เนินชีวิตแต่เพียงลำ�พัง แต่แล้วก็ได้มาพบ
ปลาหมึกยักษ์ใจดีที่อาสามาช่วยหุ่นกระบอก
ดำ�เนินชีวิตต่อไป
 
สไตล์งาน 
Cattalex มีที่มา มาจาก บุคลิกของน้องแมว 
ที่มีลักษณะ ชอบทำ�ตัวน่ารัก ขี้อ้อน บางครั้งก็
ทำ�ให้เราประหลาดใจในหลายๆเรื่อง เป็นตัวของ
ตัวเอง และบางครั้งก็มีโลกส่วนตัว อยากทำ�อะไร
ก็ทำ� งานที่ออกมาของ Cattalex ก็จะเป็นแนว
นั้น  เหมือนแมว เป็นตัวของตัวเอง  กวนๆ น่า
รัก สีสันสดใส  จินตนาการเพ้อฝัน  เพราะเชื่อ
ว่า บางครั้งเราก็อยากให้สิ่งที่เป็นไปไม่ได้ในโลก
ของความเป็นจริง เป็นไปได้ในโลกของความฝัน  
ลักษณะรูปร่างที่ชอบวาด สัดส่วนหัวมีลักษณะ
ใหญ่มากกว่าลำ�ตัว มีดวงตาใสแบ๊ว เหมือน
กำ�ลังออดอ้อนให้คนดูกำ�ลังหลงเสน่ห์ บางครั้ง
งานที่วาดออกมาอาจจะดูแปลกประหลาด  แต่ก็
พยายามใส่ความน่ารัก น่าเอ็นดูลงไป รับรองได้
ว่าคนดู ดูแล้วไม่เบื่อและต้องหลงรัก Cattalex 
อย่างแน่นอน 
 
แรงบันดาลใจ 
หยิบเอาเรื่องราวทั่วๆไป ที่อยู่รอบๆตัวเอง วาด
ได้หมดทุกอย่าง เช่น สัตว์ ต้นไม้ สิ่งมีชีวิต หรือ
ไม่มีชีวิต แล้วแต่ว่าช่วงนั้นกำ�ลังสนใจอะไรเป็น
พิเศษ  โดยส่วนมากที่วาดเป็นประจำ� จะเป็น
เรื่องราวการผจญภัยของแกงค์สัตว์ต่างๆ ที่
วาดไปในแนวนั้นเพราะอยากนำ�เสนอในมุมมอง
ในเรื่องของความสามัคคี ความรัก การช่วย
เหลือของเพื่อน

บุศรินทร์ นันทะเขต (Cattalex)
สถานที่ทำ�งาน : Freelance

FB : Cattalex graphic
Twitter : Cattalex

Blog : http://cattalexs.exteen.com/
Email : Cattalex09@gmail.com

 

http://www.facebook.com/profile.php?id=612498392


แรงบันดาลใจ
โดยรากฐานแล้วผมฝึกวาดรูปจากการ์ตูนญี่ปุ่น
มาตั้งแต่เด็ก ต่อมาก็มีโอกาสได้ดูงานศิลปะที่หลาก
หลายขึ้น แนวที่สนใจเป็นพิเศษคือ Surrealist ที่ได้
รู้จักจากผลงานของ Salvador Dali รวมทั้งงาน
ศิลปะพื้นถิ่นของชาติต่าง ๆ นอกจากนี้งานอดิเรก
เกี่ยวกับถ่ายรูป และการที่สนใจเกี่ยวกับวัฒนธรรม
พื้นถิ่นโดยเฉพาะแถบเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ล้วน
เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างผลงานในปัจจุบันและใน
อนาคตของผมครับ

แต่ท้ายสุดแล้ว แรงบันดาลใจที่สำ�คัญที่สุดยังคงเป็น
การ์ตูนญี่ปุ่น ที่ทำ�ให้เป้าหมายในชีวิตของผมคือ
การเขียนการ์ตูนสไตล์ Manga แต่จะผสมผสาน
แรงบันดาลใจอื่น ๆ ในการบอกเล่าสิ่งที่ผมสนใจและ
ศึกษามาตลอด รวมทั้งมุมมองความคิดที่อยากบอก
เล่าให้ผู้อ่านได้รับรู้ผ่านงานของผมครับNAME : Cocon (โคค่อน)

LOCATION : Bangkok (Freelance)
E-MAIL : coconcomic@gmail.com
FB : www.facebook.com/coconcomic
WEB : www.coconcomic.com
 

ปัจจุบันผมชอบการนำ�เสนอแง่มุมที่เน้นการเข้า
ถึงอารมณ์ ไม่ว่าจะเป็นภาพผู้คน สถานที่ หรือ
สถานการณ์ต่างๆ รายละเอียดต่างๆ เหล่านี้ ผมชอบ
ที่จะวาดให้สมจริง แต่ผมจะรู้สึกว่างานจะมีความ
สมบูรณ์ก็ต่อเมื่องานนั้นดูมีชีวิต สามารถบอกเล่า
ได้ว่าบรรยากาศเป็นอย่างไร ตัวละครคิดอะไร รู้สึก
อย่่างไร หรือแม้แต่ว่า “ตัวผู้สร้างสรรค์ผลงานนั้นคิด
และรู้สึกอย่างไร” และเมื่องานนั้นทำ�ให้คนดูสามารถ
รู้สึกอะไรสักอย่างในตัวภาพได้มากกว่าคำ�ว่า
“สวย” หรือ “สมจริง” ผมจึงจะถือว่าสำ�เร็จตาม
ที่ตั้งใจไว้ครับ

สไตล์งาน 
สไตล์งานที่ผมยึดไว้เป็นแนวทางหลักในตอนนี้ คือ 
“ความเรียบง่ายที่มีความรู้สึก” ซึ่งความเรียบนั้น
ไม่จำ�เป็นว่าจะต้องเป็นความจืดชืดเสมอไป สำ�หรับ
ผมมันเป็นการลดทอนการให้ความสำ�คัญของราย
ละเอียดเชิงกายภาพ เพื่อให้ผู้ดูผลงานได้มาสนใจรับ
รู้บรรยากาศและเนื้อหาของผลงานมากขึ้น

http://www.facebook.com/coconcomic


SAD SIT 
แนวคิดของผลงาน 

เวลาคนเรามีความมั่นคงในชีวิตคนเรา
มักจะละเลยความมั่นคงนั้นแต่ทว่าเมื่อ
เวลาเราสูญเสียความมั่นคงนั้นๆไป เรา
ต้องกลับมาค้นหาสิ่งที่แก้ปัญหานั้นๆ 

ไม่ว่าจะด้วยวิธีใดๆก็ตาม แต่พอเราแก้
ปัญหานั้นไม่ได้ ซึ่งก็ไม่แปลกที่เวลาที่

เราเสียความมั่นคงนั้นๆไป เราต้องจม
อยู่กลับความคิดในแง่ลบเสมอ….“เมื่อ

เราสูญเสียบางสิ่งไปมักจะมีความคิดที่
หลากหลาย..แต่น่าแปลกตรงที่ความ

คิดทุกความคิดที่พุ่งออกมามักจะมีจุด
หมายปลายทางเดียวกันเสมอ” 

Name : DP
E-mail : dpartwork@hotmail.com
Facebook : facebook.com/dpartwork
Blog : dpartwork.exteen.com
 
สไตล์งาน : ดุดันแฝงนุ่มนวล โหดร้ายปนน่ารัก
ขาวมีดำ� ดำ�มีขาว พร้อมจะประสมประสาน เหมือน
เป็นความมืดที่มีแสงไฟเอาไว้เพื่อยั่วยวนสิ่งที่มอง
เห็น สื่อความรู้สึกออกมาทางรูปภาพ ลายเส้น เพื่อ
ให้หลายคนสามารถเสพรูปภาพที่ได้แสดงออกมา มี
ความเป็นตัวของตัวเอง ชอบลองวาดรูปในหลาก
หลายแนว เพื่อหาสิ่งที่เป็นตัวของตัวเองมากที่สุด

แรงบันดาลใจ : มาจากการที่เราได้ไปพบเจอ สัมผัส
กับสิ่งต่าง ๆ รอบตัว แล้วนำ�มาถ่ายทอดเป็นเรื่องราว
ลงบนภาพวาดนั่นเอง จากสิ่งที่เรากลัว ความอยากรู้
อยากเห็น เรื่องราวและลายเส้นที่รวบรวมมาจากสิ่งที่
ได้เห็น สิ่งที่ได้สัมผัสและพบเจอจากนักวาดที่ชื่นชอบ  
อีกทั้ง หนัง เพลง สิ่งของ คำ�พูด การสื่อสารระหว่าง
บุคคล สังคมรอบตัว 

Name : DP
E-mail : dpartwork@hotmail.com

Facebook : facebook.com/dpartwork
Blog : dpartwork.exteen.com 

 

www.facebook.com/dpartwork


NAME - GuGGGar
LOCATION - Chiangmai 
2-spot Communications Co.,Ltd.
E-MAIL - gugggai@yahoo.com
FB- www.facebook.com/GuGGGar
WEB- www.flickr.com/photos/gugggar

สไตล์งาน : Vector with Gradient Color & Shade
งานภาพประกอบแบบเวคเตอร์ ที่ใช้เทคนิคการไล่น้ำ�หนักสีและแสงเงาเข้ามาช่วยเพิ่มมิติให้กับภาพ ถึงแม้งานส่วน
ใหญ่ของผมจะใช้เทคนิคนี้ แต่ผมก็ยังชอบงานกราฟฟิคแบบภาพพิมพ์หรืองานสกรีน ที่มีน้ำ�หนักเดียวและสีไม่เยอะ 
เหมือนกันนะครับ แหะแหะ ^^

แรงบันดาลใจ : แรงบันดาลใจที่เห็นแล้วไฟลุกทุกครั้งมีค่อนข้างเยอะครับ ตั้งแต่งานภาพประกอบนิทานเด็ก หรือ ภาพ
ประกอบที่ใช้เทคนิคคล้ายๆงานภาพพิมพ์ที่สีน้อยๆ หรือคาแรกเตอร์การ์ตูนที่สัดส่วนเพี้ยนๆตลกๆ แต่ดูป้อมๆน่า
รักแบบช่อง Cartoon Network และ สัตว์ประหลาดต่างๆในหนังขบวนการแปลงร่างและเกมส์ Dragon Quest 
ของญี่ปุ่น มีอะไรอยากได้เพิ่มเติมบอกได้ทันทีเลยครับ

www.facebook.com/GuGGGar


พ่อครัวขี่ส้ม .. ..
แนวคิด  
ถ้ามีวัตถุดิบอาหารใหญ่โต เหลือกินเหลือใช้ ได้ก็คงจะดี .... 
(พระเอ๊ก พระเอก)
...และนี่คือการแถลงอย่างเป็นทางการ ครับ ... เรื่องจริงเริ่ม
จากการที่ผมอยากวาดผลไม้จากความทรงจำ�ครับ ไม่เปิด
ภาพอ้างอิง ตั้งใจเลยว่านึกภาพในหัวได้แค่ไหน ก็เขียนแค่
นั้นเลยครับ สีเปลือก รอยจุด เชื้อราผิว ใช้ความทรงจำ�ที่มี
อยู่น้อยนิดดังปลาทอง ค่อย ๆ วาดไป จนพอใจ คิดว่า “นี่
คงจะดูเป็น ส้ม ได้แล้วกระมัง”
จากนั้นจึงนำ� character พ่อครัวมาช่วยสร้างสีสันให้
ภาพ ด้วยอิริยาบถขี้เล่น...  
 
ก็กะว่าจะเขียนพวกอย่างอื่นเพิ่มด้วย เช่น มะนาว, พริก
ขี้หนู, กระเทียม, หัวหอม ...
รอออกเป็น series อยู่ครับ
 

NAME : ชื่อในวงการ : JB (Hato) Butcher
LOCATION : Bungkum, Bangkok.

E-MAIL : JB_Butcher@hotmail.com
FB : facebook.com/pages/JB-Butcher/213222812043643

WEB : Hatonao.exteen.com, Hatonao.deviantart.com
 

สไตล์งาน : สไตล์งานออกแนวการ์ตูนญี่ปุ่น แต่ก็ไม่ได้เป็นมังงะเต็มรูปแบบซะเลยทีเดียว ชอบเขียนรูปตัวละครที่มีโครงสร้าง
ของมนุษย์ครับ ชอบให้มีองค์ประกอบ เล่าเรื่องได้เบา ๆ นุ่ม ๆ ไม่ก็ตลก โปกฮา น่ารัก น่าหยิก (เท่าที่จะมีปัญญาวาดได้)
 
การใช้สี อันนี้ต้องบอกว่าผมทำ�งานแบบ Digital บน Painter ฉะนั้นผมชอบใช้สี Digital watercolor ครับ ผมชอบสี
ใส ๆ สว่าง ๆ แต่จัดจ้านในบางครั้ง และสนุกกับแสงประเภท Hi-light shade และ Glow ครับ อาจจะเพราะด้วยข้อจำ�กัด
ของเครื่องมือช่วยทำ�งานที่ยังอยู่ในขั้นสมัครเล่น และความรู้แบบลักจำ� ทดลองเอาเองเรื่อย ๆ และนิสัยที่มักจะติดอยู่กับ
กรอบความพอใจที่คุ้นชินในระดับหนึ่ง ทำ�ให้งานวาดรูปลงสีของผม มักจะมีการตัดเส้นการ์ตูนเสริมความชัดเจนของรูปทรง
มากกว่าที่จะปล่อยหน้าที่ให้เฉดสี ทำ�งานคัดคานกันเอง
 
งานที่วาดออกมา ส่วนใหญ่เป็น 2 มิติครับ อาจจะไม่หวือหวา ด้านมุมกล้อง และ perspective เท่าที่ควร ดูคล้าย ๆ ได้
รับอิทธิพลมาจากภาพจิตรกรรมจำ�พวก Ukiyoe แต่ไม่ละเอียด หรือ Solid ขนาดนั้น (ไม่หรอก อันที่จริง เพราะผมไม่
ถนัดมุมกล้องและ Perspective ครับ)
 
...ชอบการเล่าเรื่อง จึงพยายามสร้าง Style การวาดให้ภาพมันเล่าเรื่องได้ ไม่ว่าจะด้วยตัวมันเอง หรือนำ�ไปประกอบ
กับตัวอักษร ส่งเสริมเรื่องราวให้มีอารมณ์สมบูรณ์ขึ้น อยากให้ภาพมันเล่าเรื่อง มีปฏิสัมพันธ์ หรือบันทึกช่วงเวลาแห่ง
ความประทับใจในห้วงความคิดที่ก่อกำ�เนิดรูปนั้นขึ้นมา เอาไว้ให้ได้น่ะครับ ในขณะนี้กำ�ลังพัฒนาการวาดให้มีเรื่องราวและ
บรรยากาศ ครบถ้วนกระบวนความในภาพเดียว อยู่ครับ
 

http://www.facebook.com/pages/JB-Butcher/213222812043643


แรงบันดาลใจ : “คลั่งไคล้”
สิ่งที่ชัดเจนที่สุดเลยในภาพที่วาด คือ เสื้อผ้าแนววัฒนธรรม และเรื่องราวแบบญี่ปุ่นโบราณ...
ผมชื่นชมเรื่องนี้มาตั้งแต่ ช่วงอายุ 15-16 ปีครับ เป็นความประทับใจที่บอกไม่ถูก ทำ�ให้อยากขวนขวายใคร่รู้
ทางด้านวัฒนธรรม ประเพณี มารยาท สังคม ประวัติศาสตร์ ... เลยเถิดถึงขั้นถือสัตย์ปฎิญาณซามูไรกันไป
ช่วงนึงเลยครับ ท่าทางนั่ง กิน เดิน คลั่งสุดขีด ระดับ wanna be One เลยล่ะครับ...
ช่วงนั้นไม่ว่าจะเขียนรูปอะไรก็จะออกมาเป็นลักษณะนี้เกือบหมด จนกลายเป็นความเคยชินในเวลาต่อมาครับ
วาดออกมาได้โดยแทบไม่ต้องคิด...
 
“ชื่นชม”
ผมชอบการ์ตูนที่มีเรื่องราว บรรยากาศ จังหวะ ที่ว่าง และอารมณ์ บนพื้นฐานความรู้สึกเป็นมิตร
และมีภาพลักษณ์ที่รู้จักเข้าใจได้ ไม่ Fantasy เกินไปครับ จึงอยากทำ�งานให้มีองค์ประกอบเหล่านี้รวมอยู่ด้วยกัน
สิ่งที่กระตุ้นแรงบันดาลใจนี้ให้ผมคือ Animation เรื่อง Totoro ครับ
สารภาพเลยว่า ผมไม่ได้รู้สึกประทับใจใน Character อ้วนฟู เอ๋อ ๆ ของพลพรรคของ Totoro หรือความน่ารัก 
นิสัยที่ซุกซน จนถึงขั้นน่ารำ�คาญ ของตัวละครหลักในเรื่องเลย ... สิ่งที่กระแทกเข้ามาที่หัวใจของผมครั้งแรกที่ได้ดู
คือ ความรุ่มรวยของฉาก สิ่งแวดล้อม จังหวะ และความลื่นไหลในชีวิตของ ดุจโลกนั้นเต็มไปชีวิต ผมขออนุญาตใช้
ศัพท์ยกย่องที่คุ้นเคยนะครับ - So Richful world.
 
 
“แจ้งแก่ใจ”
ว่ากันด้วยแรงบันดาลใจด้านลายเส้น ผมบอกไม่ถูกครับ ทุกคนผ่านการอ่าน วาดเขียน เลียนแบบการ์ตูนที่ชอบ
ตามช่วงวัยมาแล้วกันทั้งนั้น... ผมเองก็เหมือนกัน... โดยส่วนตัว ถือว่ารูปแบบภาพการ์ตูนที่วาดคุ้นมืออยู่ เป็น
มรดกที่ได้มาจากยุค 90 อย่างที่รุ่นพี่ท่านหนึ่งเคยให้ความเห็นไว้ ... หากถามว่า เส้นคล้ายนักเขียนคนใด ผมเองก็
ตอบไม่ได้เหมือนกันครับ ให้ผู้ที่มีความชำ�นาญเรื่องทำ�เนียบการ์ตูนญี่ปุ่นมาช่วยไขความกระจ่างจะดีกว่า
เพราะถ้าผมตอบเองอาจจะโดนถีบได้ง่าย ๆ เช่น ...
ลายเส้นของ JB นั้นอาจจะดูคุ้น ๆ กลืน ๆ อาจจะไม่โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์ ระดับ Killer เตะโป้งเข้าตา ยามเพียงแค่
เหลือบมอง เหมือนของท่านอื่น ๆ แต่ผมกล้าเรียกได้อย่างเต็มปากล่ะครับ ว่านี่คือเส้นแบบ JB ที่ผู้เขียนเองชอบใจ 
และไม่คิดว่าจะมีกลิ่นอายของไอดอลท่านใดเหลืออยู่ในตัว ไม่ต้องการเป็นใครอื่น นอกจากตัวข้าพเจ้าเอง อีกต่อไป
แล้ว...
 
 
“โลกทัศน์ใหม่”
3 ปีก่อนผมเพิ่งได้เข้าร่วมใช้งาน Blog service อย่าง Exteen และทำ�ให้ได้เห็นงานของนักวาดแห่ง web log ต่าง 
ๆ ที่มีผลงานที่อาจจะใช้คำ�ว่า “ง่าย แต่ แนว(อะ)” เต็มไปหมด... โอเค ไม่เถียงว่าอารมณ์สายมังงะนุรักษ์นิยมก็ยังมี
อยู่เหมือนกัน แต่นักวาดสาย “ง่าย แต่ แนว” นี่แหละ เป็นแรงบันดาลใจให้ผมเริ่มทำ�งานด้วยมุมมองใหม่ ๆ อีกครั้ง 
หลังจากเสพงาน Original “ง่าย แต่ แนว” ที่แสนสนุก ก็เริ่มทำ�งานให้เป็น “สนุกไว้สิ” บ้าง ลดการอ้างอิงลอกลาย
ดราฟท์ให้เหมือนคนโน้นคนนั้น เป๊ะ ๆ เหมือนช่วงที่ยังเป็นวัยรุ่น ...เริ่มหลุดจากกรอบ Perfectionist (อาจจะ
เพราะขี้เกียจก็ได้นะ) ตรงนั้นจะเบี้ยวตรงนี้จะปูด กระดูกจะบิด จมูกจะบาน สัดส่วนไม่งามตาม anatomy หรือ 
ratio ต่าง ๆ ก็ปล่อยมันเต๊อะ..
การวาดรูปมันเข้าท่าขึ้นมากครับ เมื่อไม่ต้องวาดรูปด้วยความรู้สึกกดดันแบบวายป่วง เช่น “ข้าพเจ้าต้องวาดเหมือ
นเป๊ะ ๆ วาดให้งามเมพยิ่งกว่าเทพทั้งปวง” ไม่งั้นไม่กล้าโชว์ เพราะกลัวโดนสบประมาท “ว้าย อ่อน” อีกต่อไป ...
 
ไหนจะมีตัวอย่างเรื่องราว หัวข้อ ที่นักเขียนนักวาดหลายท่านหยิบจับจากเรื่องใกล้ตัว หรือธรรมเนียม วัฒนธรรม
แผ่นดินเกิด ขึ้นมานำ�เสนอ ซึ่งตัวผมเองไม่ค่อยได้ใส่ใจมากนักมาก่อน  นี่ก็ถือเป็นแรงบันดาลใจที่ได้จากเพื่อน ๆ ใน 
Exteen ขอขอบคุณทุกท่านที่เป็นแรงบันดาลใจให้ผมด้วยนะครับ
 
 



NAME : 	thinkd 			 
LOCATION : Tomato Studio
E-MAIL : aonis666@hotmail.com	
FACEBOOK : facebook.com/thinkdstudio
WEB : www.thinkdstudio.com
 

สไตล์งาน 
นับตั้งแต่ปี 2007 จนถึงปัจจุบัน รูปแบบงานจะมี
ความแตกต่างกันพอสมควร สมัยตอนจับดินสอ หัด
โปรแกรมอิลาสเตรเตอร์ใหม่ๆ คาแรคเตอร์จะออก
แนวน่ารักปนโหด จนมาถึงจุดนึงช่วงคาบต่อระหว่าง
ปี 2009-2010 เริ่มถูกความมืดเข้าครอบงำ� รูป
แบบงานจะออกแนวโรคจิคมากขึ้น ในแง่ของสีหน้า 
ท่าทาง แต่ก็ยังคงความไม่สมประกอบของตัวละคร
ไว้ จนมาปัจจุบัน พยายามวาดเป็นแนวอิลัสเตรทมาก
ขึ้น พยายามใส่รายละเอียดปลีกย่อยเข้าไปในงาน เพื่อ
อยากให้มันดูเต็มขึ้น

แรงบันดาลใจ 
เริ่มจากความชอบฟังเพลงแนวร็อคมาตั้งแต่สมัย
มัธยม บวกกับชอบดูหนังแนวสยองขวัญ ประเภท
ซอมบี้วิ่งไล่กัด เลยเกิดแรงบันดาลใจในการวาด
คาแรคเตอร์ หรือบางครั้งก็จะเกิดขึ้นจากการที่เราได้
เห็นผลงานของนักเขียนภาพทั้งชาวไทย และต่างชาติ 
ทำ�ให้เกิดไฟในการสร้างสรรค์ขึ้นมา

www.facebook.com/thinkdstudio


แนวคิด  
วาดจากภาพแฟชั่นเซ็ทจากนิตยสารเล่ม
หนึ่ง ชอบไอเดียที่นำ�เอาสัตว์มาถ่ายคู่ 
กับชุดสวยๆได้อย่างลงตัว เลยเอามาเป็น
ไอเดียในการวาดและใส่ Texture หลาก
หลายซ้อนกันให้ภาพดูน่าค้นหาขึ้น  

NAME : La Pluie   
E-MAIL : Lapluie19@gmail.com
FACEBOOK : www.facebook.com/lapluiecartoon
WEB : www.lapluiecartoon.com

สไตล์งาน 
สไตล์งานเป็นสไตล์หวานๆ ชอบวาดรูป Portrait 
ค่ะ เวลาเจอคนที่มี Character แต่งตัวสวยๆ จะ
ชอบเก็บภาพมาวาด :)
งานในแต่ละช่วงจะวาดออกมาจากเรื่องราวที่เจอใน
แต่ละวัน บางวันมีความสุข ภาพวาดก็จะออกมา
ยิ้มๆ ดูสดใส บางวันเศร้าๆ หน่อย งานก็จะออกมา
หม่นๆ เหงาๆ เรียกว่าภาพแต่ละภาพมันจะเล่าเรื่อง
ชีวิตแต่ละวันของลาปลุยเอง :)
 
แรงบันดาลใจ  
นิตยสารแฟชั่นภาพสวยๆ และบทความดีๆ ที่อ่าน
แล้วให้กำ�ลังใจ อย่างหนังสือของพี่นิ้วกลม อ่านที
ไรคันไม้คันมืออยากวาดรูปทุกที 

www.facebook.com/lapluiecartoon


ชื่อในวงการ :  Mochikaka
LOCATION : เชียงใหม่

สถาที่ทำ�งาน : 2-Spot Communications Co,Ltd.
E-MAIL : mochikaka@hotmail.com

FACEBOOK : http://www.facebook.com/mochikaka
WEB : http://www.flickr.com/photos/iammochikaka

สไตล์งาน 
doodle
 
แรงบันดาลใจ  
เริ่มวาดรูปเล่นโดยมีแรงบันดาลใจมาจากสิ่งที่ชอบ 
สิ่่งต่างๆ รอบตัวเอง บวกกับจินตนาการค่ะ

http://www.facebook.com/mochikaka


NAME : ไตรภัค  สุภวัฒนา (ภัค) (PUCK)
LOCATION : อิสระ

E-MAIL : cmpuck@hotmail.com
FACEBOOK : ไตรภัค สุภวัฒนา

WEB : 3puck.tumblr.com

สไตล์งาน : สิ่งที่ทำ�ให้รู้สึกผิดหูผิดตาในสังคม
รอบข้าง ที่ผมไม่ค่อยพอใจเท่าไร เนื่องด้วยเป็น
คนไม่ค่อยกล้าแสดงความรู้สึกด้วยการพูด ก็เลย
เลือกใช้การวาดการเขียนแทน 

คนไร้บ้าน (HOMELESS the king of Loser) 

แรงบันดาลใจ :  เด็กๆ ผมชอบอ่านการ์ตูนครับ 
โตมาก็คิดว่าอ่านอย่างเดียวไม่พอชักอยากลอง
ทำ�บ้าง ทำ�ไปทำ�มาก็เลยเถิดไปกันใหญ่ รู้ตัวอีกที่
ก็เป็นอย่างนี้แล้วครับ

http://www.facebook.com/profile.php?id=100000715152690


NAME : Sarunwut Kamukamakul ( เนล )
ชื่อในวงการ : Nal’s Kamu [underscore]
LOCATION : BKK
สถาที่ทำ�งาน หรือเรียน : GMM-TV
E-MAIL : nalskamu@gmail.com
FACEBOOK : www.facebook.com/nalskamu
FB FAN PAGE: www.facebook.com/nalskamufan
WEB : http://nalskamu.exteen.com

สไตล์งาน : NK
แรงบันดาลใจ : Around The World

ชื่อจริง : จุฑามาส มณีกูล // Jutamas Maneekul
นามปากกา : ยายแม่บ้าน// jmaneekul

อีเมล : jmaneekul@gmail.com
เว็บไซด์/เฟสบุ๊ก : jmaneekul.exteen.com

www.facebook.com/jmaneekul

สไตล์งาน  
เป็นงานแนวดาร์คแต่น่ารักๆเน้นลายเส้น  

และความโค้งของธรรมชาติ 

แรงบันดาลใจ  
จากงานสมัยอาร์ตนูโวที่เน้นความสวยงามของ

ธรรมชาติ และเส้นโค้ง รวมทั้งโครงสีที่เป็นเอกลักษณ์

โลกสวยเพราะเราช่วยดูแล

http://www.facebook.com/nalskamu
http://www.facebook.com/jmaneekul


NAME : เสี่ยแนน, DadeeModify
LOCATION  : Me-D Comic Studio, Polygon Wizard Co., Ltd.
E-MAIL : DadeeModify@hotmail.com
FACEBOOK : https://www.facebook.com/dadeemodify/
WEB : https://www.facebook.com/DadeemodifyComic/

สไตล์งาน  
Anti-Hero คือ คอนเซปต์เน้นตั้งคำ�ถามกับสังคม และ
มีกระบวนการผลิตที่เน้นเรียบง่าย ไม่อลังการ
 
แรงบันดาลใจ  
สไตล์ตัวการ์ตูนที่เรียบง่าย แล้วก็น่ารักครับ XD

ผลงาน : Are You Monster?
แนวคิด : บางที... พวกเราก็อาจจะเป็นตัวประหลาดใน

สายตาของเหล่าตัวประหลาดก็ได้

โลกสวยเพราะเราช่วยดูแล

http://www.facebook.com/dadeemodify


http://www.facebook.com/pages/Salahtoon/152558284769539




NAME : Mantana Lertkornkitja
ชื่อในวงการ : Huuyaow หรือ นู๋โคลซแห่งบ้านหูยาว

LOCATION : Bangkok, Thailand
E-MAIL : huuyaowstudio@gmail.com

FACEBOOK :  
www.facebook.com/huuyaowfanpage

WEB : www.huuyaowstudio.com

สไตล์งาน : จริงๆแล้วเป็นคนทำ�งานได้หลายสไตล์มากๆ แต่
ในด้านของภาพประกอบของหูยาว คงเป็นอารมณ์ของ ”ขนม
หวานหลากสี” ชอบทำ�งานที่ดูเหมือนจะมีรายละเอียดน้อยๆ น่า
รักๆ หลายคนบอกว่า ผลงานของหูยาว อารมณ์+รสชาติ (มัน
ไปชิมผลงานชั้นกันตอนไหนหว่า?) เหมือน macaroon เพราะ
มีส่วนผสมระหว่างความไร้เดียงสาของวัยเด็ก และความรักแบบ
ผู้ใหญ่ในด้านที่เขินอาย หนุ่งหนิงๆ อยากให้คนที่เห็นผลงาน
เราดูแล้วยิ้ม ดูแล้วรู้สึกดี (ก็เราไม่ได้วาดไว้แล้วดูเองคนเดียวนี่
นะ!) ผลงานของหูยาวถูกประกอบขึ้นโดยสมบูรณ์แบบทั้ง เส้น 
สี และ อารมณ์รวมของภาพ ทำ�ให้มองผ่านๆแว๊บเดียวก็รับรู้ถึง
ความหอมหวานของภาพได้ แต่อย่าตั้งใจมองเพราะมันไม่ได้มี
รายละเอียดอะไรมากไปกว่ามองไกลๆ! (ขำ�!)

แรงบันดาลใจ  
แรงบันดาลด้านกระบวนการคิดได้มาจาก
ชีวิตประจำ�วัน ท้องฟ้า กิ่งไม้ วันนี้เราทำ�

อะไร กินอะไร ใส่เสื้อผ้าแบบไหน วันนี้เทรนด์
แฟชั่นแนวไหนกำ�ลังมา (จะได้แต่งตัวตาม) 
คนที่เดินผ่านแต่งตัวยังไง เด็กตัวเล็กๆที่

ชอบงับที่กั้นระหว่างโต๊ะในร้านอาหาร ส่วน
ศิลปินที่เป็นแรงบันดาลใจมีหลายคนมาก  

 
Yuta Onoda, Tokidoki, Jon 

Burgerman ทั้งหมดนี้คือที่จำ�ชื่อได้ และ
อีกมากมายที่จำ�ชื่อไม่ได้ -”- และอีกหนึ่ง

แรงบันดาลใจคือ “facebook” ซึ่งเมื่อ
คุณมีชีวิตคนอื่นที่ไม่ใช่ชีวิตคุณ ให้คุณ

เห็นอยู่ทุกวัน คุณจะได้รับความแปลกใหม่ 
ข่าวใหม่ๆที่เราไม่สนใจ รูปใหม่ๆที่เราไม่เคย
เห็น อะไรก็ไม่รู้เต็มไปหมด บางครั้งคุณเห็น 

“อารมณ์” ของเพื่อนคุณในfacebook 
ทั้งๆที่อารมณ์เป็นนามธรรม ทำ�ไมเราเห็น

หว่า? สุดท้ายแล้ว... นั่นล่ะ สิ่งเล็กๆน้อยๆ
ที่คุณมักจะมองข้ามมันในแต่ละวัน แรง

บันดาลที่อัดแน่นอยู่รอบๆตัวเราเอง.

www.facebook.com/huuyaowfanpage


Name : Isaree Naisangunsri (อิสรีย์ นัยสงวนศรี)
Penname : Nabbit

Location : Bangkok, Thailand
Work : Digital Magic (DM)

E-mail : nabbit4job@hotmail.com
Facebook : www.facebook.com/nabbitdesign

สไตล์งาน
“Nabbit Style is my rabbit style” 

เป็นคนชอบกระต่ายมาก และชอบอะไรกลมๆ หัวโต
ตัวเล็ก ชอบตาห่างๆ จึงเกิดมาเป็นสไตล์

Nabbit ขึ้นมา โชะ!!! เอาแต่ใจตัวเองชมัด แต่เดิม
วาดเป็นสไตล์ Realize กับสไตล์ญี่ปุ่น 

ส่วนสไตล์ที่วาดปัจจุบันมักจะวาดเล่นตอนที่เบื่อๆ 
หรือวาดอะไรที่อยากจะวาดให้ออกมาง่ายๆ 

ในงานจะชอบวาดกระต่ายตัวเล็กเข้าไปเพื่อสื่อ
อารมณ์ หรือบอกเรื่องราวอะไรบางอย่าง

(ก็จะใส่อะ ก็จะใส่อะ ก็จะใส่อะ ก็จะใส่อะ ก็จะใส่
อะ ก็จะใส่อะ ก็จะใส่อะ ก็จะใส่อะ ก็จะใส่อะ)

แล้วก็วาดด้วยดินสอ ไม่ตัดเส้นด้วยปากกา พอตัด
เส้นแล้วความรู้สึกของเส้นมันไม่ใช่ มันดูแข็ง

และจะสานเส้นเป็นเอกลักษณ์ของตัวเองในเงา 
เพราะชอบ texture ในงานถึงมีการสานเส้น และ

texture ของกระดาษในงาน 

ชิ้นงานจะไม่ค่อยมีฉาก แล้วก็สีจะเลือกเป็นสีพาส
เทล นุ่มๆ อ่อนละมุน สีลาย texture ของ

สีน้ำ�ลงไปบ้าง เพื่อให้ความรู้สึกที่ไม่โล่งเกินไป ให้มี
ความรู้สึกของงาน handmade ผสมกับงาน

Digital painting รวมสิ่งที่ชอบลงไปในงาน
ทั้งหมด ก็เลยได้ออกมาเป็นแบบนี้แหละคะ ^^

แรงบันดาลใจ
	 แรงบันดาลใจที่เกิดเป็นสไตล์ nabbit ปัจจุบันนี้เกิดจาก
ความไม่ตั้งใจเลย ก็แค่วาดรูปเล่น
เป็นแค่ลายเส้นถ่ายลง Instagram (App แชร์รูปของ Iphone) แล้ว
หลังจากนั้นก็มีคนมากด
like มาชอบ มาชื่นชมผลงาน ไอ้เราก็แค่อยากวาดเล่น จนมีคนเห็นก็
เริ่มพูดบ่อยๆขึ้นว่า ทำ�ไม
ไม่วาดเป็นสไตล์ของตัวเอง ชอบงานนั้นงานนี้ของเรา พอเริ่มวาดมากๆ 
ก็เริ่มทำ�จริงๆจังๆ
     เริ่มหาแนวทางของตัวเอง ดูงานเก่าๆที่เราวาดเล่น ย้อนไปเมื่อ 
5-6 ปีก่อน งานทั้งหมดก็เอา
กลับมาดู หาเอกลักษณ์ของตัวเอง สรุปง่ายๆคือ ไม่ว่าตั้งแต่เด็กจน
ปัจจุบัน แรงบันดาลใจคือ
การที่เราวาดรูปอะไร แล้วมีคนมีชื่นชม ดูงานเราแล้วชอบ แล้วยิ้ม นั้น
แหละ ... เป็นแรงบันดาลใจ
ที่ทำ�ให้เกิดเป็น nabbit ณ ตอนนี้
     แรงบันดาลใจสำ�หรับ nabbit สามารถเกิดขึ้นได้ทุกๆวัน จะ
เรียกอีกอย่างว่ากำ�ลังใจก็ได้นะ
ก็เพราะถ้าไม่มีคนมาชื่นชอบงานเรา มีคนมาบอกว่าทำ�ไมไม่ลองทำ�แบบ
นั้นแบบนี้ วันนี้ก็คงไม่มี
nabbit สไตล์นี้ขึ้นมา คงมี nabbit ที่วาดมั่วๆ ไม่มีสไตล์แน่นอน ไม่มี
เอกลักษณ์

http://www.facebook.com/nabbitdesign


ชื่อ ณัฐพล บูชากรณ์ (zzer studio)
สถานที่ทำ�งาน : Flexmedia & Freeland

FB : Zzer-studio Graphic
Email : dodesign_n@hotmail.com

Tel: 081-082-5459
สไตล์งาน 
เป็นงานสไตน์เวคเตอร์ คาแรคเตอร์จะ
ออกมาจากแรงบรรดาลใจ และสิ่งที่ชอบ
และประทับใจ  รวมถึงการนำ�สิ่งที่พบเห็น
มาทำ�ให้มีชีวิตชีวา ตัวคาแรคเตอร์ก็จะ
ออกมาในแนวการ์ตูน SD  

Miss Borny  
ผีสาวตัวน้อยในร่างโครงกระดูก ที่ต้องเผชิญโลก
เพียงตัวเดียว สาวน้อยผู้ที่คอยแสวงหามิตรภาพ 
และประสบการณ์ใหม่ ในชีวิติ โดยมีเพื่อนซี้สองตัว 
เจ้าแมวดำ�และแมงมุมตัวน้อย 

แรงบันดาลใจ 
ความประทับใจและ
จินตนาการ ในสิ่งที่พบเจอ 
ไม่ว่าจะเป็นสิ่งแวดล้อม สิ่งที่
ชอบ รวมทั้งเหตุการณ์ต่าง
ครับ ซึ่งจะนำ�มาสร้างเป็นใน
แบบที่ตัวเองประทับใจ

http://www.facebook.com/zzerstudio.graphic


แรงบันดาลใจ 
ความประทับใจและ
จินตนาการ ในสิ่งที่พบเจอ 
ไม่ว่าจะเป็นสิ่งแวดล้อม สิ่งที่
ชอบ รวมทั้งเหตุการณ์ต่าง
ครับ ซึ่งจะนำ�มาสร้างเป็นใน
แบบที่ตัวเองประทับใจ

Name : PITI YINDEE
Location : Freelance 2D animator,  

character designer  
and comicker of Wuffle comics

Facebook : Facebook.com/WuffleComic
Website : Wufflecomics.com,  

Wufflecomic.tumblr.com
E-mail : wufflecomics@gmail.com

สไตล์งาน 
สไตล์ Comic 4 ช่องจบในตอน โดยมีตัวละครแนวตัวการ์ตูนสัตว์ ที่สามารถแสดงอิริยาบถและวิถีการ
ดำ�เนินชีวิตแบบมนุษย์ (Anthropomorphism) เป้าหมายของ Wuffle Comics เป็นคอมิคที่เหมาะกับ
ทุกคน ทุกเพศ ทุกวัย มาร่วมรับรู้ถึงความสนุกบริสุทธิ์ เหมือนเช่นเหล่าการ์ตูนคลาสสิกที่เราดูสมัยตอน
เด็กๆและเติบโตมากับมัน โดยตัวคอมิคเองจะเป็นแนวมองโลกในแง่ดี มุขตลกห่ามๆใสๆคละปนกันไป แต่
ไม่มีความรุนแรงชนิดที่รับไม่ได้
 
แรงบันดาลใจ 
แรงบันดาลใจแรกสุก คือ การรู้สึกถวิลหาอดีต และสิ่งที่การ์ตูนยุคนี้ค่อนข้างหายไป นั่นคือความตลก
บริสุทธิ์และตลกเจ็บตัว โดยเฉพาะการ์ตูนประเภททางฝั่งตะวันตก จึงอยากดึงความรู้สึกนั้นกลับมา โดย
มีแรงบันดาลใจส่วนมากมาจากตัวละคร จากช่วงเรอนาซองค์ของการ์ตูนยุค 40’s – 60’s ทั้ง Walt 
Disney, Tex Avery, Warner Bros, MGM cartoon, Max Fleischer, Hanna Barbera 
ฯลฯ รวมไปถึงยุคใหม่ๆอย่างแอนิเมเตอร์นาม Eric Goldberg ที่มีลีลาการวาดและอนิเมทด้วยลายเส้นที่
พลิ้วไหว เสมือนภาพนิ่งที่มีชีวิต ส่วนตัวเป็นคนที่ชอบงานแอนิเมชั่นและการ์ตูนยุคคลาสสิกเหลั่น้นอยู่แล้ว 
จึงอยากนำ�มา Passion นั้นมาใส่ในงานตัวเอง จนเป็น Wuffle Comics ในที่สุด

http://www.facebook.com/WuffleComic


NAME : พิทยะ วีระศักดิ์วงศ์
LOCATION : ตลาดนัดจตุจักร โครงการ 7 ซอย 5(โซนภาพวาดศิลปะ)
E-MAIL : peataya@hotmail.com
FACEBOOK : facebook.com/kai3studio
WEB : kai-3.com
Twitter : @kai3studio

	 สไตล์งาน : ดิบใช้ได้ สุกกำ�ลังดี

ปัจจุบันทำ�อะไรอยู่บ้าง : ดูแลแบรนด์เสื้อไก่ 3 รวมไปถึง ดีไซน์ , เป็นนัก

เขียนการ์ตูนประจำ� หัวหนังสือ อะไรๆก็ฮา และ Animal Ha Net หา

ซื้อได้ตาม 7-11 ทั่วประเทศ

	 แรงบันดาลใจ :   แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ในผลงาน

ที่ผ่านมา  เกิดจากสิ่งที่เราค้นหาและลองทำ�ในหลายๆสิ่งที่คิดว่าตัวเรา

ชอบ  จนสุดท้ายแล้ววิเคราะห์ตัวเองออกมาได้ว่า งานเล่าเรื่องจากสิ่งที่

อยู่ในหัวของเราด้วยภาพ  เป็นสิ่งที่สามารถทำ�ได้แบบที่ไม่รู้สึกเครียดไป

กับมัน   หนำ�ซ้ำ�มันทำ�ให้เราเพลิดเพลิน  และยิ่งรู้สึกดีเมื่อมีคนชอบใน

ตัวงานของเรา  มันรู้สึกเหมือนเติมเต็มพลังชีวิตให้ชีวิตมีความหมาย  

	 แต่เมื่อโลกเหวี่ยงตัวเราให้หมุนไป  การที่เราต้องหาอาหาร

เข้าท้อง รวมถึงคนที่เติบโตก่อนเราสร้างระบบให้ทุกคนต้องดำ�รงชีวิต

อยู่ด้วยการมี “เงิน” เป็นสิ่งแลกเปลี่ยน  เราจึงพยายามหาวิธีการ  เพื่อ

ให้สิ่งที่เราชอบทำ�สามารถผลิตหรือแลกเปลี่ยนเป็นเงินจากนั้นก็แลก

เปลี่ยนมาเป็นอาหารเข้าท้องเราอีกที

	 ไม่รู้ว่า  ถ้าไม่มีการดิ้นรน  ก็อาจจะไม่เกิดแรงผลักดันขึ้นก็

ได้มั้ง  แต่ถึงยังไง เราก็คิดว่าเราคงมีความสุขกับงานที่เราได้เลือกที่จะ

ทำ�มันอยู่ดี   

NAME : Parnorama 
LOCATION : เชียงใหม่, ภูเก็ต  

E-MAIL : parnorama@live.com
FACEBOOK : facebook.com/parnorama

WEB : parnorama.blog.com

Three Faces Illusion  
เกิดจากการต่อยอดความคิด 

จากการค้นคว้าเรื่อง “ความแตกต่างในการสร้าง
ลักษณะเฉพาะของตัวละคร  

ระหว่างโลกตะวันตกกับโลกตะวันออก” 
นำ�เอาสามบุคลิกที่ต่างกัน มาเชื่อมโยงในภาพๆเดียว 

เกิดจากภาพที่เล่นกับสายตา หรือ  
ภาพลวงตา สะท้อนถึงความสัมพันธ์ของ 
ทั้งสองซีกโลกในปัจจุบันที่มีความชัดเจน 

มากขึ้น ยากที่จะแยกถึงอิทธิพล 
และลักษณะเด่นของแต่ละกลุ่ม

http://www.facebook.com/kai3studio
http://www.facebook.com/parnorama


NAME : พิทยะ วีระศักดิ์วงศ์
LOCATION : ตลาดนัดจตุจักร โครงการ 7 ซอย 5(โซนภาพวาดศิลปะ)
E-MAIL : peataya@hotmail.com
FACEBOOK : facebook.com/kai3studio
WEB : kai-3.com
Twitter : @kai3studio NAME : นินามism

LOCATION : สำ�นักพิมพ์จ้ำ�อ้าว
E-MAIL : waninam@yahoo.com

FACEBOOK : facebook.com/ninaMninaM
WEB : ninamninam.exteen.com

สไตล์งาน  
บอกตัวเองและคนอื่นเสมอว่าเป็นทั้ง artist และ 
author สไตล์ของนินามจึงมีทั้งส่วนของงานวาดและ
งานเขียน ในงานวาด ลายเส้นของนินามจะน้อยๆ ง่ายๆ 
รายละเอียดไม่เยอะ ใช้โปรแกรมวาดภาพแบบเวคเตอร์
ตั้งแต่ขั้นตอนการร่างภาพจนถึงการตกแต่งภาพในขั้น
สุดท้าย ในงานเขียน นามปากกา นินาม มีกำ�เนิดจาก
การเขียนนิยายรัก
 
นิยายของนินามเป็นงานแปลก บ้างว่าแนว บ้างว่างง 
บ้างว่าอ่านแล้วรักเลย แต่ก็มีบ้างที่ไม่รัก คนที่บอกว่า
รัก อ่านแล้วมักมีรอยยิ้ม
เมื่องานวาดกับงานเขียนมารวมกัน จึงกลายเป็นนิยาย
ภาพแบบ นินามism 
ที่หมายถึงความเป็นนินาม งานแบบนินาม อะไรๆ แบบ
นินาม

แรงบันดาลใจ   
เรื่อง รอยกับอันนา เป็นนิยายที่เขียนค้างไว้นานแล้ว
เป็นเรื่องราวความรักของคนสองคนที่ผูกพันกันมา
ตั้งแต่ยังเด็ก เพราะรักของเด็กเป็นรักที่บริสุทธิ์ ไร้เดียง
สา น่าเอ็นดู เข้าใจง่าย ไม่ต้องการบทบรรยายหรือคำ�
พรรณนามากมาย แต่ชัดเจนด้วยภาพ จึงเกิดเป็นแรง
บันดาลใจที่จะเขียนเรื่องนี้ต่อในลักษณะนิยายภาพ 
บอกเล่าความประทับใจเล็กๆ น้อยๆ ในแต่ละวันของทั้ง
สองคนจนกลายเป็นความรู้สึกรักในที่สุด

http://www.facebook.com/kai3studio
http://www.facebook.com/ninaMninaM


NAME : ชิงชิง กฤชเทียมเมฆ (Chingching Krittiemmek)
LOCATION : กรุงเทพฯ ประเทศไทย

E-MAIL : chingchingzzz@hotmail.com
FACEBOOK : www.facebook.com/ChingchingKrittiemmek

“เราวาดรูป เพื่อเล่าความคิด” 

 
 
สไตล์งาน  
บอกตัวเองและคนอื่นเสมอว่าเป็นทั้ง artist และ 
author สไตล์ของนินามจึงมีทั้งส่วนของงานวาดและ
งานเขียน ในงานวาด ลายเส้นของนินามจะน้อยๆ ง่ายๆ 
รายละเอียดไม่เยอะ ใช้โปรแกรมวาดภาพแบบเวคเตอร์
ตั้งแต่ขั้นตอนการร่างภาพจนถึงการตกแต่งภาพในขั้น
สุดท้าย ในงานเขียน นามปากกา นินาม มีกำ�เนิดจาก
การเขียนนิยายรัก นิยายของนินามเป็นงานแปลก บ้าง
ว่าแนว บ้างว่างง บ้างว่าอ่านแล้วรักเลย แต่ก็มีบ้างที่ไม่
รัก คนที่บอกว่ารัก อ่านแล้วมักมีรอยยิ้มเมื่องานวาด
กับงานเขียนมารวมกัน จึงกลายเป็นนิยายภาพแบบ นิ
นามism ที่หมายถึงความเป็นนินาม งานแบบนินาม 
อะไรๆ แบบนินาม

แรงบันดาลใจ   
เรื่อง รอยกับอันนา เป็นนิยายที่เขียนค้างไว้นานแล้ว
เป็นเรื่องราวความรักของคนสองคนที่ผูกพันกันมา
ตั้งแต่ยังเด็ก เพราะรักของเด็กเป็นรักที่บริสุทธิ์ ไร้เดียง
สา น่าเอ็นดู เข้าใจง่าย ไม่ต้องการบทบรรยายหรือคำ�
พรรณนามากมาย แต่ชัดเจนด้วยภาพ จึงเกิดเป็นแรง
บันดาลใจที่จะเขียนเรื่องนี้ต่อในลักษณะนิยายภาพ 
บอกเล่าความประทับใจเล็กๆ น้อยๆ ในแต่ละวันของทั้ง
สองคนจนกลายเป็นความรู้สึกรักในที่สุด

www.facebook.com/chingchingkrittiemmek


NAME : PAOPAN PHONGPIPITTANA เผ่าพันธ์ พงศ์พิพิธธน 
นามปากกา : PAOPAN
LOCATION : GMM TV , COMPUTER GRAPHIC
:E-MAIL mr.paopan@gmail.com

สไตล์งาน
ผมชอบวาดรูปตลกกวนๆ  
ผสมความขี้เล่นทะเล้นบ้าง โหดบ้าง
ออกแนวตลกร้าย ผมอยากให้คนดูเห็นภาพผมแล้ว
อมยิ้มได้ 
 
ส่วนลายเส้น ผมเป็นคนวาดเส้นคมๆโค้งส่วนไม่ถนัด 
เส้นก็จะออกมาดิบ ขยุกขยิก
ผมคิดว่านั้นคือเสน่ห์ของงานผมอย่างนึง

แรงบันดาลใจ
ผมได้รับแรงบันดาลใจมาจากแนวเพลงที่ฟัง ประกอบ
สิ่งแวดล้อมรอบตัวประจำ�วัน มาเป็นแรงบันดาลใจ
ให้ผม ทั้งเรื่องดีและไม่ดี การวาดภาพสำ�หรับผมจึง
เหมือนการระบายออกและปลดปล่อยอย่างนึงครับ

แนวคิด
เป็นภาพจากการ์ตูนเรื่อง”CRAZY JELLY” ใน ABC 
COMIC ภาพตัวเอกในเรื่องที่เป็นคลั่งไคล้การกินเจล
ลี่มาก

http://www.facebook.com/zzerstudio.graphic


สไตล์งาน 
Feminine Fantasy 

แรงบันดาลใจ  
Art Nouveau, พรชีวินทร์ มะลิพันธุ์,  

Charles Vess, Ivan bilibin, Fuyumi Soryo

ผลงาน : The Fire of Passion
แนวความคิด : Siamese Art Nouveau อาร์ตนูโวแบบไทยๆ ที่ใส่จริตหญิง
สาวให้ดูเย้ายวนใจ แต่ไม่เกินงาม จริงๆแล้วลายไทยก็ถือเป็นอาร์ตนูโวในแบบของ
ไทย คือได้แรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติเช่นเดียวกัน ในที่นี้นำ�การสะบัดลายมา
เป็นเค้าโครงของเปลวไฟ ให้สอดคล้องกับลายไทยแบบหนึ่งที่มีชื่อว่ากระหนกเปลว

NAME : rinaswan/ Rina Ez
LOCATION : Bangkok, Thailand
E-MAIL : rinaswan@yahoo.com
FACEBOOK : www.facebook.com/rinaswan
WEB : ttp://rinaswan.deviantart.com

http://www.facebook.com/rinaswan


NAME : rinaswan/ Rina Ez
LOCATION : Bangkok, Thailand
E-MAIL : rinaswan@yahoo.com
FACEBOOK : www.facebook.com/rinaswan
WEB : ttp://rinaswan.deviantart.com

สไตล์งาน  
คาแรคเตอร์ส่วนใหญ่จะเป็นรูปทรงกลมๆมนๆ  หัวโต ตากลม ขาสั้น 
และมักจะซ่อน ภาพกะโหลกน่ารักๆลงไปในงานเสมอ ชอบใส่พื้นผิว ลง
ในภาพและ มีรายละเอียดเล็กๆ ทั่วภาพและคาแรคเตอร์โดยจะเน้น เป็น
จุดๆหรือเน้นเป็นกลุ่มๆ มีการจัดวางภาพเพื่อไม่ให้ดูรกและดูสะอาดตา 
มีลักษณะที่ดูเป็นมิตรกับผู้ชม   

NAME : S.Aiko aka Studioaiko 
LOCATION : Mono Group  and  Studioaiko
E-MAIL : Studioaikooo@gmail.com
FACEBOOK :  http://www.facebook.com/Studioaiko.TM
WEB :- http://studioaiko.com

แรงบันดาลใจ  
“S.aiko The Astro” ตะลุยจักรวาลกระดาษ 
มาพร้อมกับ “จูจูจูจู......” สัตว์ประหลาดแอ๊บ
แป๊ว ที่ปรากฏตัว บนดวงจันทร์ .... ทำ�ภาพเป็น
แนว ภาพแต่ละภาพของสตูดิโดอัยโกะเกิดจาก  
ความรักและความชอบ ความสนุกและมีความสุข
ที่ได้วาดรูป โดยนำ�สิ่งต่างๆรอบตัว ประสบการณ์ 
ต่างๆนำ�มาแต่งเติมเสริมจินตนาการเข้าไปในแต่ละ
ภาพ ความสุข ความสนุก และการอยากทดลอง 
ที่ทำ�ให้เกิดรูปภาพและ คาแร็กเตอร์ต่างๆ มากมาย 
แบบไม่มีข้อจำ�กัดและขอบเขตของงาน 

โทนสีโดยรวมมักจะเป็นสีในโทนเย็นที่ถูกผสมให้ดูหม่นลง
และมีสีโทน�ร้อนแซมบ้างเพียงเล็กน้อยเพื่อเพิ่มความสดใส�     
มุมมองที่ใช้ในภาพมักจะเป็นมุมมองระดับสายตา อารมณ์
ที่ปรากฏในภาพ เมื่อยามมองจึงให้ความรู้สึก ที่นิ่งๆ ดู
สบายๆ 

http://www.facebook.com/rinaswan
http://www.facebook.com/Studioaiko.TM


ชื่อ : สัญญา เลิศประเสริฐภากร
ชื่อในวงการ : ไซโลสตูดิโอ / Zylostudio 

LOCATION : กรุงเทพฯ
		  +66819250280
E-MAIL : oh.sanya@zylostudio.com  / zylostudio@yahoo.com 

WEB : www.zylostudio.com
Facebook : www.facebook.com/zylostudio

สไตล์งาน 
Zylostudio คือนักออกแบบตัวละคร 
(Character Designer) และสร้างภาพแอนิ
เมชั่น (Animator) ที่เป็นจุดเชื่อมระหว่างเด็ก
วัยรุ่นที่เปี่ยมไปด้วยพลังงานและความสดใส 
และผู้ที่ชอบงานออกแบบสร้างสรรค์ (Crea-
tive Design) ตัวละครของ Zylostudio มา
จากแนวคิดและเรื่องราวที่แข็งแรง ลึกซึ้ง สอด
แทรกรายละเอียดความเป็น “ไทย” ไว้อย่างแนบ
เนียน เราออกแบบให้ดูน่ารัก แต่เรียบง่าย เข้า
ถึงและจดจำ�ได้ดีเมื่อแรกเห็น เพื่อให้เป็นตัวแทน
ด้านบุคลิกภาพของกลุ่มเป้าหมายที่โดดเด่น 
ชัดเจน และสามารถประยุกต์ใช้กับสื่อต่างๆได้
อย่างกลมกลืน
 
แรงบัลดาลใจ 
โดยทั่วไปมักมาจาก สิ่งที่อยู่รอบๆ ตัว วิถีไทย 
หรือเรื่องราวธรรมดาที่สามารถพบเห็นได้ทุก
วัน แต่เปลี่ยนมุมมองใหม่ เพิ่มมิติและความลึก
ซึ้งลงไปในเบื้องหลังของตัวละครต่างๆ

http://www.facebook.com/zylostudio
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Illustration by Blurler
www.facebook.com/blurler

ภาพนี้ต้องการสื่อให้เห็นถึงวัฒนธรรม
ที่กำ�ลังจะตายอย่างช้าๆ เพราะขาด
การอนุรักษ์และการเอาใจใส่

http://www.facebook.com/blurler


... นารีผล ...



... โสเภณี ...

... นารีผล ...



illustration by Peerawayt Krasaesom
www.facebook.com/peerawayt.krasaesom

La Ong - 21×30 cm., pigment ink drawing & 
acrylic color on paper, 2012
แรงบันดาลใจ : รูปร่างรูปทรงธรรมชาติและโครงสร้างมนุษย์ 
แนวคิด : จินตนาการว่ามนุษย์กับธรรมชาติจะอยู่ด้วยกันได้ 
ทั้งกายภาพและชีวภาพ

Jinta , 21×29 cm., Acrylic on Paper, 2012

http://www.facebook.com/peerawayt.krasaesom


Gravity, 21×29 cm., Acrylic on Paper, 2012
อย่ายอมแพ้แรงโน้มถ่วงโลก ถ้ายอมเราก็ล้ม 

Rest, 21×29 cm., Acrylic on Paper, 2012
วางสิ่งที่ถือมาตลอดลงบ้าง พัก..แล้วค่อยถือต่อ 
ที่มีมานับล้านปี



illustration by Cartoon
www.facebook.com/cartoonpiraya

“BAMARIKA”  by LamunLamai
เป็นการ paint ลงบนกำ�แพงครั้งแรก 
ซึ่ง character นี้เป็นการผสมผสาน 

ระหว่างสัตว์ชนิดต่างๆ  
และขนมหวานเข้าด้วยกัน

http://www.facebook.com/cartoonpiraya


illustration by Yoeninn
www.facebook.com/yoeninnart

ไอเดียการวาด  
นึกได้จากสิ่งของรอบตัว กิจกรรมในชีวิต
ประจำ�วัน หรือความรู้สึกที่เรารู้สึกในขณะนั้น 
ใช้รูปทรงจากจินตนาการ

http://www.facebook.com/yoeninnart


illustration by oatlish
www.facebook.com/oatlish 

เเนวคิด  
“ก็มีหลายๆคนมาขอให้วาดรูปให้นะฮะ ก็เกร็ง
มากๆเวลากลัวคนที่มาขอจะผิดหวัง ส่วนใหญ่
เวลาวาดรูปก็จะวาดในสิ่งที่ตัวเองวาดได้ครับ 
เพราะวาดท่าทาวไม่ค่อยเก่งงานเลยมีขีดจำ�กัดอยู่
บ้าง ผมชอบการวาดเส้นผมมากถึงมันจะออกมา
ไม่ดีหรือดีก็ไม่รู้เเต่ชอบมากครับ”

http://www.facebook.com/oatlish


illustration by oatlish
www.facebook.com/oatlish 

illustration by him
www.facebook.com/him.hp 

เป็นภาพของนักร้องชื่อ kimbra แต่เอามาคิดสี
และใส่สไตล์ของตัวเองลงไป เป็นภาพสีน้ำ� a3

http://www.facebook.com/oatlish
http://www.facebook.com/him.hp


illutration by lamoonlamaai
www.facebook.com/lamoonlamaai

Snow White
บางทีการรอเจ้าชายก็นานเกินไป.. 

ละมุน ละไม้  
เปรียบเสมือนร้านกาแฟที่หอมกรุ่น อยากให้เข้ามานั่ง มาลิ้มลอง  
มีหลายมุมค่ะ ทั้งดราม่า มุมมองชีวิต สดใสร่าเริง  
เป็นเพจที่มีทั้งมุมมอง และแนวคิด  
รวมถึงชีวิตประจำ�วันของผู้วาดด้วยค่ะ

http://www.facebook.com/lamoonlamaai


Snow White
บางทีการรอเจ้าชายก็นานเกินไป.. 

illutration by nat
www.facebook.com/nutzimoto

เป็นแมวที่เก็บมาเลี้ยงแล้ว 
จับคาแรคเตอร์ของแมวออกมาเป็นภาพการ์ตูน

http://www.facebook.com/nutzimoto


illutration by 13wd
www.facebook.com/parinsinghala

แรงบันดาลใจในการทำ�งานของผม ส่วนใหญ่ก็จะมาจาก
พวกรายการสารคดีสัตว์ครับ หรืออะไรที่ผมกำ�ลังชอบ
อยู่ในขณะนั้น ผมเป็นคนชอบดูหนัง ดูสารคดี เลยชอบ
ทำ�งานออกมาแนวสัตว์แนวรูปคน 
 
สไตล์งานผม ก็ไม่รู้จะเรียกว่าอะไรดี ฮ่าๆๆ แต่ผมเป็นคนที่
ชอบทำ�งานออกมาแล้ว ด้านซ้ายกับด้านขวาจะเท่ากัน
งานผมจะค่อยๆทำ�ไปเรื่อยๆ ไม่ค่อยโหมทีเดียวเสร็จ หรือ
บางทีถ้าไม่รู้จะเติมอะไรดีก็จะไม่เติมลงไป

http://www.facebook.com/parinsinghala




illutration by kamiin
www.facebook.com/groups/163280510369843/#!/
piangkhwuan.kamijn 

ไอเดียก็ คือ 
เพราะความรักที่มีต่อแมว ก็เลยเกิดภาพขึ้นมา :)

http://www.facebook.com/groups/163280510369843/#!/piangkhwuan.kamijn


ไอเดียก็ คือ 
เพราะความรักที่มีต่อแมว ก็เลยเกิดภาพขึ้นมา :)

แรงบันดาลใจมาจาก ตัวการ์ตูนที่ชอบในหนังสือคอมมิค 
แต่เราไม่ได้ก๊อปเขา เราเอาออกมาวาดเอง ใช้ลายเส้นตัวเอง 

เพิ่มรายละเอียดหรือสิ่งที่เราชอบเข้าไป ใส่ความเป็นตัว
ของตัวเองลงไปในงานให้มากที่สุด

illutration by paint
www.facebook.com/profile.php?id=100000631839436

http://www.facebook.com/profile.php?id=100000631839436


illustration by Pat
http://0448052.carbonmade.com/

THOR

IRON MAN

http://0448052.carbonmade.com/


HELLBOY

HULK



illustration by Quan
www.facebook.com/XIEQUAN066

http://www.facebook.com/XIEQUAN066




illustration by Siwalai Natewaree
http://www.facebook.com/kapoo.bey

“ศิลปะที่เกิดมาจากความคิด”

http://www.facebook.com/kapoo.bey


illustration by Siwalai Natewaree
http://www.facebook.com/kapoo.bey

http://www.facebook.com/kapoo.bey


illustration by Widespread
http://www.facebook.com/pages/Wide-
spread/126501130804297

หัวหุ้งซ่าน  
ไอเดียมาจากตัวเราเองที่คิดอะไรต่างๆนานา คิดอะไรไป
ไกล จนต้องเรียกสติที่มีอยู่ค่อยๆกลับมา

แว่น  
ไอเดีย ที่จริงไม่มี เกิดจากการเล่น brush ในอีลาส  

วาดเล่นไปเรื่อยๆ 

http://www.facebook.com/pages/Widespread/126501130804297


illustration by Widespread
http://www.facebook.com/pages/Wide-
spread/126501130804297

http://www.facebook.com/pages/Widespread/126501130804297


illustration by Mangaday
http://www.facebook.com/pages/Manga-
day/249558938455196

http://www.facebook.com/pages/Mangaday/249558938455196


http://www.facebook.com/media/set/?set=a.397579266947276.83930.100000856196693&type=1


แก๊งค์ – อนุกูล เหมาลา หนุ่มชาวเชียงใหม่ หรืออีกชื่อหนึ่งที่เรารู้จักกัน 
คือ นกฮูกดีไซน์ ด้วยสไตล์งานกราฟิกดีไซน์ที่มีลายเส้นเฉพาะตัว วันนี้
พวกเราจะได้รู้เรื่องราวของนกฮูกดีไซน์กันมากขึ้น บุกถึงรังนกฮูกดีไซน์กัน
ครับที่เชียงใหม่ 

interview  
			   with

interview by Atom

http://www.nokhookdesign.net/
http://www.facebook.com/atom.astro


จากการเรียนคณะสถาปัตยกรรม ตอนแรกตั้งใจที่จะทำ�งานด้านนี้หรือเปล่า?
ตอนแรกไม่ได้ตั้งใจ เหมือนเรียนมาตั้งแต่เริ่มแรก ก็ตั้งแต่ ปวช. ปวส. เมื่อก่อนคิด
ว่าถ้าเรียนด้านอาร์ตโดยตรงมันจะหางานยาก เลยมาเรียนสถาปัตยฯ แต่ก็ไม่ได้
ชอบสถาปัตยฯมาก ก็เรียนได้ พอจบมารู้ว่าตัวเองไม่ชอบ เลยเบนมาทำ�ด้านสิ่ง
พิมพ์ เงินจะน้อยหน่อย แต่โอเคเลือกแล้ว ไปเป็นเลย์เอาต์ให้กับนิตยสาร แต่ไม่ใช่
นิตยสารเกี่ยวกับอาร์ต เป็นนิตยสารคอมพิวเตอร์ ทำ�ที่นั่นได้ 6 เดือน เลยออก
มาอยู่เชียงใหม่  

กลับมาเชียงใหม่แล้วทำ�อะไร?
ก็ทำ�งานประจำ� สิ่งพิมพ์ทั่วไป ทำ�โรงพิมพ์บ้าง ก็ย้ายมาอยู่นิตยสาร COM-
PASS ทำ�หนังสือท่องเที่ยว 5 ปี ทำ�ตรงนั้นมันมีเวทีให้เรา เช่น ออกแบบภาพ
ประกอบ ก็ทำ�มั่วๆไป ส่งประกวดบ้าง ตอนนั้นไม่ค่อยมีประกวดกราฟิกเท่าไร จะ
มีภาพประกอบ นิทาน เราส่งก็ไม่ได้รางวัลหรอกนะ สมัยนั้นเหมือนคอมพิวเตอร์
ยังไม่ได้อยู่ในหมวดของอาร์ท คณะที่เปิดสอนก็เพิ่งมามีทีหลัง 





มาเป็นนกฮุกดีไซน์ได้อย่างไร?
ถ้าเอาเป็นร้านเลยก็นับย้อนหลังไป 4 ปี แต่ถ้าทำ�ในนามของ
นกฮูกดีไซน์จริงๆก็คือประมาณ 6 ปี เพราะทำ�ตั้งแต่ตอนอยู่
นิตยสาร ก็ใส่เป็นนามปากกา ไม่ได้คิดว่ามันจะต้องเป็นร้าน 
หรือเป็นโปรดักส์ เหมือนลองทำ�เล่นๆดู ช่วงที่ลาออกก็เอา
เสื้อยืดไปขายที่ถนนคนเดิน ช่วงปีพืชสวนโลกครั้งแรก พอ
ขายได้ก็เริ่มทำ�เพิ่มขึ้น คราวนี้ทำ�ไปก็เริ่มมีปัญหา เขาบอกว่า
สินค้าที่เป็นเสื้อยืดหรืองานคอมพิวเตอร์มันไม่ใช่วัฒนธรรม
ล้านนา เราก็เลยเริ่มศึกษาเรื่องเกี่ยวกับวัฒนธรรมบ้าน
เรา เริ่มอ่านหนังสือ เริ่มดูประวัติศาสตร์ อยากยึดว่าถ้าเรา
อยากเอาความทันสมัยกับ Old Culture มารวมกันเป็น
งานสไตล์เรา มันจะมีช่องทางมั๊ย เริ่มทำ�กับลายเสื้อก่อน ก็
ค่อยๆพัฒนาไป ครั้งแรกก็ขายยากหน่อย ค่อยๆทำ�มาก็
โอเค ประจวบกับช่วงนั้นทำ�e-Book แจกฟรีชื่อ “โฮะ”กับ
เพื่อนสองสามคน ทำ�ให้มีคนรู้จัก แต่เราก็ไม่ได้รู้เรื่องล้านนา
ลึก เราก็ทำ�แบบที่มันน่าจะเป็นตัวเราที่สุด ก็เลยยึดแนวนี้ไว้ 
แต่ก็ไม่ได้จำ�กัดตัวเองว่าจะต้องทำ�แค่แนวนี้ หลังๆก็ออกแบบ
ฟอนต์ ออกแบบปกหนังสือ ที่เป็นงานตามโจทย์ลูกค้า งาน
กราฟิกตามโจทย์ลูกค้าก็ทำ� ก็แยกเป็นสอง งานลูกค้าก็ทำ�
ตามโจทย์ มีอะไรก็ทำ� งานส่วนตัวก็จะมาจากเราตั้งโจทย์เอง  



แล้วในสมัยนั้นผลงานคนอื่นๆเป็นอย่างไร?
ก็มีแบบเป็นออริจินอล และถ้าโมเดิร์นไปเลยก็จะเป็นฝั่ง
ตะวันตกไปเลย แต่จะไม่มีคนที่เอาสองอันนี้มาบวกกัน เรา
เลยเห็นว่ามีช่องว่างอยู่ก็เลยอยากทำ� เราเป็นส่วนหนึ่งของ
วัฒนธรรมที่มันเชื่อมกัน ยุคที่เปลี่ยนจากอนาล็อกเป็น
ดิจิตอล เราไม่อยากให้มันกระโดดเกินไป เราอยากให้มัน
เชื่อมต่อกันเนียนๆกลมกลืน ในอนาคตเราอาจจะเดาไม่ได้ละ 
แต่ว่าอย่างน้อยในปีที่เราทำ�มันก็ยังเกิดการเอากราฟิกกับ
ความเป็น Culture เดิมๆมารวมกันได้ แล้วปีต่อไปมันจะ
ก้าวกระโดดไปเราก็เดาไม่ได้ แต่เราไม่อยากให้มันหายไป เรา
ไปอ่านประวัติศาสตร์เรารู้ว่าถ้าเราจะเกิด เราจะป๊อบหรือว่า
ดังได้ เราต้องทิ้งของเก่าต้องรื้อสร้าง ซึ่งประวัติศาสตร์ศิลป์
จะเป็นแบบนี้ พอหมดยุคนี้ ยุคนี้เสื่อมก็จะมียุคใหม่ เป็นโม
เดิร์นอาร์ท เป็นโพสโมเดิร์น เราคิดว่าเราเป็นตัวกลางๆเชื่อม
ระหว่างสองยุคนี้ เราไม่รู้ว่าอนาคตเขาจะทำ�อะไร แต่ว่าเรา
อยากอยู่ตรงกลาง ให้ของเก่ายังอยู่แต่อยู่ในรูปลักษณ์ที่มัน
ร่วมสมัย





เห็นว่าเขียนหนังสือด้วย? 
ไอเดียแรกคืออยากทำ�หนังสือเป็นของตัวเอง ชอบ
เขียนหนังสือ บวกกับตอนที่ตั้งแต่เรียน เราทำ�
หนังสือส่งอาจารย์ แทนที่จะทำ�สถาปัตย์ส่งเราทำ�
หนังสือเป็นเล่ม เรามีเรื่องสั้นอยู่ เราอยากทำ�แต่
นานๆจะออกเป็นเล่มจริง รวมเล่มแรกก็ส่งประกวด
พวกหนังสือทำ�มือ เมื่อก่อนเทคโนโลยียังไม่ดีขนาด
นั้น ผมก็ไปซีรอกส์เอา เดินขายเองในมหาลัย พอส่ง
ประกวดก็ได้รางวัลดีเด่น ตอนนั้นมันมีพวก Indy 
Book ส่งก็ได้รางวัลมา อีกสองปีถัดมาก็ส่ง ก็ได้
รางวัลอีก ก็เอาเล่มล่าสุดมาทำ�เล่มเป็น เหตุการณ์
กระดาษ ก็ออกแบบเอง ทำ�ปกเอง แต่ไม่ได้ขายเอง 
ตอนนั้นก็ให้ออฟฟิสทำ�ให้ ตอนนั้นอยู่นิตยสาร 
Compass ก็ให้เขาจัดจำ�หน่ายให้ อีกสี่ปีก็ถึงจะทำ�
อีกเล่มเป็น Mad ทำ�กับเคหวัตถุ กับอาจารย์ต้น 
อนุสรณ์ ติปยานนท์ ก็ให้อาจารย์เขียนคำ�นำ�ให้ ไม่รู้
มันขายได้รึเปล่า มันจะงงๆเพราะว่ามันคล้ายสมุดส
เก็ตซ์ ผมไม่ได้สร้างโครงเรื่องให้มีหลักการ เหมือน
เราฝันแล้วมันเปลี่ยนฉาก บ้างครั้งเรื่องมันเอาไป
วาดรูปไม่ได้ มันมีดีเทลที่เยอะกว่าการวาด เราก็ต้อง
เขียน มันก็คือสื่อหนึ่งที่เราจะสามารถแสดงความคิด
ของเรา ในรูปแบบของเราได้ ซึ่งมันอาจจะไม่ถูกขนบ
วรรณกรรมเท่าไร แต่ถ้าอันไหนวาดได้ผมก็จะวาด 
เพื่อเล่าสิ่งที่ผมอยากจะบอก แต่ไม่ได้คิดเรื่องการ
ตลาด พอไม่ได้คิดเรื่องการตลาดก็เลยฟรีหน่อย แต่
อาจจะอยู่ไม่ได้นะ เลยต้องไปทำ�งานประจำ�เพื่อเอา
เงินตรงนั้นมาทำ�เป็นโปรเจคเล่นของเรา  

แล้วตอนนี้ยังทำ�งานประจำ�อยู่ไหม?
ก็ทำ�งานประจำ� ทำ�เกี่ยวกับพวกแบรนด์ พวก
โฆษณาให้ลูกค้า อันนั้นก็จริงจังนิดนึง ก็จะมีงาน
ส่วนตัวปนได้หน่อยนึง แต่ว่าส่วนใหญ่ก็มาจาก
ลูกค้า 



นักออกแบบกราฟิก ในความหมายแล้วมันคืออะไร ต้องทำ�อะไร?
ของผมไม่ได้เรียนมาตรงๆ บอกไปไม่รู้มันจะถูกรึเปล่านะ ตอนเริ่มทำ�
เราก็ไม่รู้ว่าคืออะไร แต่เราชอบไปหมดเลย เรามีพื้นฐานมีความชอบ
หลายอย่าง กราฟิกในความหมายผมก็คือนักเล่าเรื่องมากกว่า เล่า
เรื่องให้คนโดยมากเข้าใจ ถ้าเป็นสื่อแอนนิเมชั่นก็ต้องเอาฟุตเทจต่างๆ
มารวมกันแล้วเล่าเรื่อง เป็นคนจัดการหลายๆอย่างให้มันเป็นก้อน
เดียว กราฟิกอาจจะไม่ได้ไปทำ� Source เอง แต่ว่ารวมรวมของคน
อื่นๆ เช่น การทำ�หนังสือ เราอาจจะไม่ได้เขียนเอง เราอาจจะไม่ได้วาด
ภาพปกเอง แต่เราเป็นคนเรียงฟอนต์ เราเป็นคนเลือกใช้ฟอนต์นี้ให้
เหมาะกับเรื่องที่เขาเขียน มันเป็นเซนส์อย่างหนึ่ง คือคุณต้องอ่านของ
เขา แล้วคุณต้องจินตนาการว่าเนื้อหาของเขาพูดถึงเรื่องอะไร พูดถึงสี
อะไร คือเราต้องเอาออกมา เอาออกมาจากสิ่งที่เรารับมา เอามาทำ�ให้
มันเป็นก้อน ทำ�ให้ทุกอย่างมันกลมขึ้น มันจะแยกกันกับพวกทำ�ภาพ
ประกอบ ภาพประกอบมันก็คืออ่านแล้วก็ทำ� มังงะก็อีกแบบหนึ่ง มันก็
อาร์ทเหมือนกัน แต่มันจะพูดอีกแนวหนึ่ง ภาพประกอบอาจจะไม่ต้อง
ดูปุ๊บแล้วรู้ปั๊บ ลายแพทเทิร์นที่มันอยู่ในโปรดักส์ จะต้องอแดปให้มัน
ป็อบขึ้น ซึ่งสิ่งต่างๆเหล่านี้ไม่รู้ว่ามันเป็นกราฟิกหรือเปล่าแต่เราชอบ 

ผมคิดว่าในอีกไม่กี่ปีข้างหน้าเราจะไม่มีอาชีพแบบนี้ละ มันจะมีคำ�ว่าดี
ไซน์เนอร์ นักออกแบบกราฟิกก็จะหายไป คือเราสามารถดีไซน์ได้เอง 





หายไปคือ?
ก็ไม่ได้หายไป คือคำ�จำ�กับความว่ากราฟิกจะทำ�แต่เลขนศิลป์ ทำ�แต่เรียงรูปนี่ไม่ใช่ละ คือเรา
สามารถคิดคำ�ก็ได้ เราเป็นอาร์ทไดเรคเตอร์ เหมือนเป็นศิลปินน่ะ เราถ่ายทอดและคิดคำ�พวก
นั้นเอง เดี๋ยวนี้ไอโฟนถ่ายภาพแล้วเอามาใช้ในงานเลยก็ได้ ไม่จำ�เป็นต้องมีกล้องโปร มันอยู่ที่
ไอเดียละ ไอเดียใครสดกว่า ไอเดียใครเจ๋งกว่า มันก็จะไม่มีคำ�ว่ากราฟิก จะเป็นคนนี้คือArtist 
คนนี้คือผู้คิด นำ�เสนอแบบนี้ ซึ่งคุณอาจจะไม่ต้องเรียนก็ได้ คุณอาจจะเป็นวิศวกรแล้วคิดงาน
ขึ้นมาก็ได้
เพราะเทคโนโลยีมีส่วนสำ�คัญที่ทำ�ให้คนผลิตผลงานได้ง่ายขึ้น
เมื่อก่อนอาจจะข้อจำ�กัดเยอะ จะทำ� e-Book ยังยากเลย เดี๋ยวนี้คุณแค่ถ่ายรูป โยนเข้าไปใน
แอปพลิเคชั่นสักอย่าง โยนปุ๊ป มันเป็น e-Bookให้เลย คือคุณไม่จำ�เป็นต้องเรียน แต่ว่าท้าย
สุดมันก็ต้องมีไอเดีย ไม่งั้นมันจะเป็นแค่เอกสารธรรมดาๆ เราจำ�เป็นต้องไปจ้างคนทำ�อีกหรือ
ไม่ คงไม่แล้ว มันง่ายแล้ว อีกหน่อยก็โยนเข้าไอแพดแล้วมันแปลงให้เลย ดีไซน์เนอร์ก็ต้องปรับ
ตัว เราอย่ายึดติดว่าเราเป็นผู้มีสกิลสูงอยู่คนเดียว ในเมื่ออนาคตมันเป็นอย่างนี้แล้ว เพราะ
ฉะนั้นเราต้องเข้าไปสู่ข้างใน กลับเข้าไปใหม่ กลับไปอ่าน ไปเรียนรู้ ไปศึกษาสิ่งที่มันมาจากข้างใน
เราเป็นพื้นฐานก่อน แล้วมันก็จะออกมาเอง เทคโนโลยีมันก็แค่ทำ�ให้เราง่ายขึ้นเท่านั้นเอง  

มีแนวทางแก้ไขปัญหาในการทำ�งานอย่างไร? 
เวลาเราทำ�งานเราก็ต้องดูข้อจำ�กัดด้วย เรื่องเงิน เรื่องการผลิต เราต้องสร้างโจทย์ว่าเมื่อเรา
ไม่มีอะไรเลย เราจะทำ�จากอะไร สมมุติว่าเราไม่มีโรงงานสกรีนขนาดใหญ่ เราจะทำ�ยังไงให้ได้โป
รดักส์ สมมุติว่าเราสกรีนได้แค่สีเดียว เราก็ต้องออกแบบด้วยการใช้สีเดียวให้ได้ ไม่ใช่ทำ�ให้ได้
สามสีแต่ไม่มีใครสกรีนให้ อย่าไปฝืนตัวเอง เราก็ต้องคิดว่าเรามีแค่นี้เราจะทำ�กับวัตถุดิบแค่นี้
ยังไง เราจะจัดการยังไงกับต้นทุนตรงนี้ เอาสิ่งที่มีอยู่มาทำ�ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ค่อยๆเดินไป
ตามงบของเรา  





มีอะไรที่อยากจะฝากถึงคนรุ่นใหม่ที่สนใจงานด้านนี้?
มันต้องอดทน เพราะว่าบางทีมันก็ไม่ได้เงิน ถ้าจะทำ�งานที่เป็นส่วนตัวนะ ถ้าจะ
ทำ�งานลูกค้าก็ต้องเป็นลูกค้าจริงๆ ต้องแยกกันเลยนะ ไม่ใช่เอาตัวเราเป็นใหญ่ มัน
ต้องแยกให้ออกว่าอันไหนงานเล่น อันไหนที่ต้องทำ�ตามโจทย์ แล้วก็ต้องอดทน
ว่า บางทีงานบางชิ้นมันอาจจะไม่ได้เงิน แต่ว่าได้ฝึกประสบการณ์ ส่วนใหญ่เด็กก็
อยากได้ทางลัด อยากให้เป็นอย่างนี้เลย แล้วลืมไปว่าตัวเองยังไม่ได้หาตัวเอง ยัง
ไม่ได้ถามตัวเองว่าเราอยากทำ�จริงๆหรือว่าทำ�ตามเทรนด์ ทำ�ตามกระแส ให้เรามี
คนไลค์เยอะๆหรือเปล่า เพราะถ้าเราไปหวังให้คนไลค์เยอะๆมันก็ได้แปปเดียว มัน
ไม่ใช่ตัวเรา วันนี้วาดไปเราอาจไม่มีคนตอบเราเลย ไม่มีคนคอมเมนต์เราเลย เรา
เขียนเรื่องแล้วไม่มีคนตอบเลย แต่เราต้องอย่าหยุด ผมก็เขียนเรื่องแล้วตอนแรก
มีคนคอมเมนต์แค่อันเดียว แต่ว่าเราเขียนบ่อยๆมันก็จะเริ่มมีคนตามหาเรา เค้าก็
จะย้อนกลับมาหาอ่านอันหลังๆ เราก็จะย้อนกลับมาดูได้ว่าสี่ปีที่แล้วเราทำ�อะไร แต่
ถ้าคุณไม่ได้ทำ�อะไรเลย สี่ปีที่แล้วมันจะโบ๋ สี่ปีที่แล้วคุณตามคนอื่นอยู่ คุณไม่ได้
สร้างอะไรใหม่ๆให้กับสังคมเลย มันก็จะเป็นช่องว่าง ถ้าคิดอะไรใหม่ๆได้ก็ทำ�ไปก่อน
เถอะ แล้วเดี๋ยวมันก็เหมือนจะเป็นก้าวให้เราพัฒนาในอนาคต แต่ทั้งนี้ทั้งนั้นก็อย่าง
ที่บอก ต้องอดทน  
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แก๊งค์ – อนุกูล เหมาลา หนุ่มชาวเชียงใหม่ 
ร่ำ�เรียนมาทางด้านสถาปัตยกรรม ตั้งแต่ระดับ
ชั้น ปวช แล้วมาเรียนต่อในระดับปริญญาตรีที่
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าฯ เจ้าคุณทหาร
ลาดกระบัง คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขา
ครุศาสตร์สถาปัตยกรรม แม้จะเรียนทางด้าน
สถาปัตยกรรมมาโดยตลอด แต่งานที่ยึดเป็น
อาชีพหลักกลับเป็นด้านกราฟิกดีไซน์ 
นอกจากงานด้านกราฟิกดีไซน์แล้ว อนุกูล เหมา
ลา ยังชื่นชอบงานเขียนอีกด้วย ในช่วงที่กำ�ลัง
ศึกษาเขาเคยทำ�หนังสือทำ�มือ 2 เล่ม คือ “โปร
เจคดีไซน์” และ “ยินดีต้อนรับสู่หน้ากระดาษที่
เหลืออยู่” จนได้รับรางวัลดีเด่น MBK INDY 
BOOK AWARD มาแล้ว ปัจจุบันเขามีผล
งานรวมเรื่องสั้นอีกหลายเรื่อง เช่น “เหตุการณ์
กระดาษ”,“MAD เรื่องสั้นกลายพันธุ์” และเล่ม
ล่าสุด “ฟอสซิลจัง” เขามีร้านเล็กๆเป็นของตัวเอง 
ชื่อร้านนกฮูกดีไซน์ ตั้งอยู่ในพื้นที่อันเงียบสงบ
กลางเมืองเชียงใหม่ ภายในเต็มไปด้วยสินค้าทำ�
มือที่ได้รับการออกแบบด้วยความคิดสร้างสรรค์ 
เสื้อลายต่างๆ โปสการ์ด กระเป๋าสุดเก๋ ดูแล้วเย้า
ยวนใจ ชวนให้ซื้อไปครอบครอง และตอนนี้เขายัง
มีแกลเลอรีเล็กๆ ชื่อว่า NHD Art Gallery โดย
ตั้งใจทำ�ขึ้นมาเพื่อให้เพื่อนๆนำ�ผลงานมาจัดแสดง
กัน ด้วยความสนใจที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็น
งานด้านกราฟิกดีไซน์ สร้างสรรค์ผลงานภาพ
ประกอบ งานเขียน และทำ�งานศิลปะ ถึงแม้จะไม่
ได้ทำ�งานตรงกับด้านที่เรียนมา แต่เขาก็ทำ�ในสิ่งที่
ตนเองชอบอย่างมีความสุขและตั้งใจ วันนี้เราจะ
มานั่งคุยกับเขา กับเรื่องราวชีวิต ความคิด ความ
ฝัน และการเดินทางของนกฮูกตัวนี้ 
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