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เอกสารนีÊสามารถแจกจ่ายได้ฟรีแต่ไม่ให้ท ํ าการพิมพ์หรือบรรจุเป็นส่วนหนึÉงส่วนใด

ของสิÉงพิมพ์อืÉนนอกจากได้รับอนุญาต

Prepare Hardware & Software Environment



Know Android

 Android ตามความจํากัดความของ Android.com หมายถึง “software 

stack for mobile devices that includes an operating system, 

middleware and key applications” นั Éนคือ Android ไม่ได้หมายถึง 

Mobile Operation System เพียงอย่างเดียว Android คือ software 

stack สําหรับอุปกรณ์ประเภท Mobile ทีÉได้รวม OS ในทีÉนีÊ คือ Linux 

, middleware และ Application ทีÉจ ําเป็นเข้าไว้ด้วยกัน
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Features
 Application framework สามารถเรียกใช้งานใน Code ของเราได้

 Dalvik virtual machine เป็น virtual Machine ทีÉ optimize สําหรับ mobile device

 Integrated browser มี Browser ทีÉพัฒนาจาก WebKit ซึÉงเป็น opensource ฝังมาในตัว

 Optimized graphics มี 2D และ 3D โดยใช้ OpenGL ES 1.0

 SQLite ระบบจัดการฐานข้อมูล

 Media support MPEG4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG, PNG, GIF

 GSM Telephony

 Bluetooth, EDGE, 3G, and WiFi

 Camera, GPS, compass, and accelerometer

 Rich development environment
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Android Architecture
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Application ทีÉ Interact กับ User

Application Framework ทีÉมี API

ให้เราได้ใช้งาน

C/C++ Library ซึÉ งเราเรียกใช้ผ่าน

Application Framework

Android Runtime เป็น Core Library 

ซึÉ งเป็น JAVA 

Linux Kernel เป็น OS ของระบบ

ทีÉมาและสําหรับอ่านข้อมูลเพิÉมเติม : http://developer.android.com/guide/basics/what-is-android.html



Checking Hardware
ตรวจสอบเครืÉองทีÉเราจะใช้พัฒนา

 ตรวจสอบว่าเครืÉองคอมทีÉใช้พัฒนาโดยเครืÉองจะต้องเป็นตามนีÊ

 Windows XP (32-bit), Vista (32- or 64-bit), หรือ 7 (32- or 64-bit)

 Mac OS X 10.5.8 or later (x86 only)

 Linux (tested on Linux Ubuntu Hardy Heron)

หมายเหตุ: เนืÉองจากผมใช้ Windows ดังนั Êนตัวอย่างจะยึดตาม Windows ครับ
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Tool Preparation
ขั ÊนตอนทีÉต้องจัดทํา

 ติดตั Êง JAVA Runtime Engine (JRE) และ JDKโดย download ได้ทีÉ 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html

 ติดตั Êง Eclipse โดย download ได้ทีÉ http://www.eclipse.org/downloads/packages/eclipse-

ide-java-developers/heliosr

 ติดตั Êง Android SDK โดย download ได้ทีÉ http://developer.android.com/sdk/index.html

 ติดตั Êง Android Development Tool (ADT) plugin สําหรับ Eclipse 

 ติดตั ÊงAndroid Platform และ Component อืÉนๆ ทีÉจ ําเป็น

หมายเหตุ: ผมขอข้าม 1 กับ 2 นะครับ
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Android SDK
ขั ÊนตอนทีÉต้องจัดทํา

 ติดตั Êง Android SDK

 แตก Zip File ทีÉ Download มา

 นํา Folder ทีÉได้มาไปไว้ใน Drive ทีÉต้องการ ซึÉ งจากตัวอย่างจะใส่ไว้ทีÉ Drive C  เสร็จแล้วไปขั Êนตอน ADT
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ADT
ขั ÊนตอนทีÉต้องจัดทํา

 ติดตั Êงผ่าน Eclipse 

โดยไปทีÉ Help > 

Install New Software 

> Add > Achieve แล้ว 

Browse ไปทีÉ Folder ทีÉ

เราเก็บ File ของ ADT 

ทีÉอยู่ในรูปแบบ Zip 

ไว้

 ใส่ “Android Plugin” 

ตรง Name 

 กด OK แล้วทําตาม
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ตั Ê ง Path ของ Android SDK

ขั ÊนตอนทีÉต้องจัดทํา

 กําหนดผ่าน Eclipse โดยไปทีÉ 

Windows > Preferences

 ในหน้าจอ Preferences ให้ Click 

ทีÉ Android 

 ในด้านขวามือให้คลิก Browse 

แล้วค้นหา Path ทีÉเราเก็บ 

Android SDK ไว้ แล้วทําการ

เลือกจากนั Êน Click OK
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ติดตั Ê ง Android Platform & Component

ขั ÊนตอนทีÉต้องจัดทํา

 ติดตั Êงจาก Eclipse

 ไปทีÉ Windows > Android SDK & AVD Manager

 คลิËกทีÉ Available Packages

 คลิËก Expand Site ในกล่องขวามือ

 เลือก component ตามข้างล่าง

หมายเหตุ: ถ้าต้องการพัฒนาบน 1.5 และ 1.6

สามารถ download เพิ Éมได้
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จัดเตรียม Emulator

ขั ÊนตอนทีÉต้องจัดทํา

 จัดเตรียมผ่าน Eclipse

 ไปทีÉ Windows > Android SDK 

& AVD Manager

 คลิËกทีÉ Virtual Devices > New

 ใส่ชืÉอตามต้องการ

 กําหนด Target ให้เลือก 

Platform ทีÉต้องการ เช่น

Android 2.1

 ใส่ 16 ทีÉ SD card

 กด Create AVD 

 ลอง Run ได้โดยเลือก AVD ทีÉ

ต้องการและกด Start
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ได้ Android มาใช้แล้วแบบ Virtual
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Your First Taste of Android



First Step
 เปิด Eclipse แล้วไปทีÉ   File > New > 

Android Project แล้วคีย์ตามนีÊ
 Android Name : HelloAndroid

 Build Target ให้เลือ Android 2.1 

 Application Name : Hello Android

 Package name : com.training.helloandroid

 คล๊กเลือก Create Activity และใส่ HelloAndroid

 Min SDK Version: 7 

 คลิËก Finish

หมายเหตุ Min SDK Version กําหนด Version ขั Êนตํ Éาของ 

Android ในทีÉนีÊ คือ 2.1 รายละเอียดดูภาคผนวก
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Run
 หลังคลิËก Finish แล้ว Eclipse จะ

สร้างโปรเจคให้เราชืÉอ 

HelloAndroid

 ทําการ Run โดยเลือกโปรเจค 

HelloAndroid แล้วคลิËกขวา

เลือก Run As > Android 

Application 

 รอดูผลครับ
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ภาคผนวก



Android Platform
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Android Version Platform Version / API Level
2.2 8
2.1 7
2.0 6
1.6 5
1.5 4

เวลาเลือก Target ต้องกําหนด Min SDK Version ให้สอดคล้องกันด้วย


